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Это цифровая коиия книги, хранящейся для потомков на библиотечных полках, прежде чем ее отсканировали сотрудники 
комиании Соо§1е в рамках проекта, цель которого - сделать книги со всего мира доступными через Интернет. 

Прогало достаточно много времени для того, чтобы срок действия авторских прав на эту книгу истек, и она перешла в свободный 
доступ. Книга переходит в свободный доступ, если на нее не были поданы авторские права или срок действия авторских прав 
истек. Переход книги в свободный доступ в разных странах осугцествляется по-разному. Книги, перешедшие в свободный доступ, 
это наш ключ к прошлому, к богатствам истории и культуры, а такж:е к знаниям, которые часто трудно найти. 

В этом файле сохранятся все пометки, примечания п другие записи, сугцествуюгцие в оригинальном издании, как напоминание 
о том долгом пути, который книга прошла от издателя до библиотеки и в конечном итоге до Вас. 

Правила использовапия 

Компания Соо§1е гордится тем, что сотрудничает с библиотеками, чтобы перевести книги, перешедшие в свободный доступ, в 
цифровой формат и сделать их широкодоступными. Книги, перешедшие в свободный доступ, иринадлеж:ат обгцеству, а мы лишь 
хранители этого достояния. Тем не менее, эти книги достаточно дорого стоят, поэтому, чтобы и в дальнейшем предоставлять 
этот ресурс, мы предприняли некоторые действия, иредотврагцающие коммерческое использование книг, в том числе установив 
технические ограничения на автоматические запросы. 

Мы такясе просим Вас о следуюгцем. 

• Не используйте файлы в коммерческих целях. 

Мы разработали программу Поиск книг Ооо§1е для всех пользователей, поэтому используйте эти файлы только в личных, 
некоммерческих целях. 

• Не отправляйте автоматические запросы. 

Не отправляйте в систему Соо§1е автоматические запросы любого вида. Если Вы занимаетесь изучением систем машинного 
перевода, оптического распознавания символов пли других областей, где доступ к большому количеству текста моясет 
оказаться полезным, свяясптесь с нами. Для этих целей мы рекомендуем использовать материалы, перешедшие в свободный 
доступ. 

• Не удаляйте атрибуты Соо§1е. 

В каясдом файле есть "водяной знак" Соо§1е. Он позволяет пользователям узнать об этом проекте и помогает им найти 
дополнительные материалы при помогцп программы Попек книг Ооо§1е. Не удаляйте его. 

• Делайте это законно. 

Независимо от того, что Вы используйте, не забудьте проверить законность своих действий, за которые Вы несете полную 
ответственность. Не думайте, что если книга перешла в свободный доступ в США, то ее на этом основании могут 
использовать читатели из других стран. Условия для перехода книги в свободный доступ в разных странах различны, 
поэтому нет единых правил, иозволяюгцих определить, моясно ли в определенном случае использовать определенную 
книгу. Не думайте, что если книга появилась в Поиске книг Соо§1е, то ее моясно использовать как угодно и где угодно. 
Наказание за нарушение авторских прав моясет быть очень серьезным. 

О программе Поиск кпиг Соо§1е 

Миссия Соо§1е состоит в том, чтобы организовать мировую информацию и сделать ее всесторонне доступной и полезной. 
Программа Поиск книг Соо§1е помогает пользователям найти книги со всего мира, а авторам и издателям - новых читателей. 



Полнотекстовый поиск по этой книге моясно выполнить на странице ]1"Ь"Ьр: //Ъоокз.§оо§1е.сот/ 
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Предлагаемыя Цршмий шахматной шры есть 
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переводъ съ книги: 81;га1;е^ка» §2а6Ьот?а, рггег 
К. Кгир$к1е^о. Я не сн:Блъ назвать^и!^ оерец^* 
домъ въ заглавж, потому- что изм^ьнидъ совершш* 
но планъ подлинника и сд'Ьлал% въ йемъ мАогар 
дополнены и выпуски правилъ. , 

Несонн'Ьнное пмимущество с^^пгаен^я Круп-*, 
скаго предъ всьми сочииеп1ями о шахматной игр^в, 
изданньши до-сихъ-поръ на язык1« оусскомъ, было 
единственнймъ поводомъ моимъ къ его переводу. 
Если издан1е мое будетъ признайо нолезнымъ, то 
^^гоудъ МОЁ получить ту в^^раду, какой только я в 
М^ролялъ себ'Ь желать при своемъ предпрЬкш. 
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ЧАСТЬ ПЕРВАЯ. 

0ВЩ1Я П0НЯТ1Я. 



ГЛАВА I. 

о ШАХМАТНОЙ ДОСК« Н ШАХМАТАХ'Ь. 

Шахшатная доска разд'Ьллется на 64 равные квад- 
рата, или поля, которые, для облегченкя ходовъ, окра* 
шиваютсл поперем1^нно чернымъ и бълыиъ цвЪтоиъ. 
Она устанавливается всегда такъ, чтобы б1^лыл уголь* 
ныл поля находились на правой сторон'Ь каждаю шць 
играющихъ* 

Для шахматной игры употребляется 32 шашки: 
16 б:Ь,1Ыхъ для одной стороны и 16 черны.чъ для дру- 
гой. Каждая половина сестоить изъ одного корол/1^ 
7 ОФицеровъ (одного ферзл, двухъ слоиовъ^ двухь поней 
и двухъ ладей') и 8 тииекъ. 
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Король н ОФицеры становятся на ближайшнхъ 
къ игрокаиъ лин1лхъ шахматной доски шь сл^дующеиь 
порядке: вороль, рядонъ съ Ферзеиъ, занниаютъ се- 
реднц! поля этой лин1и (ферзь всегда на квадрате 
одиваковаго собою цв^та); при нихъ становятся слоны, 
потоиъ кони и наконецъ, на углахъ, ладьи. П^шки 
^прикрываютъ ОФицеровъ , занимая вторыя лин1[1, 
(см. Фигуру 4.) 

ВсЪ ОФицеры, стоящие на сторон!; короля, назы- 
ваются королевскилт , а на сторон'^ Ферзя — ферзе^ 
€ьмш; п1^шки получаютъ назван1Я [оть мрикрывае- 
.иыхъ ими ОФицеровъ. Такимъ образомъ назван1я: 
кОролевск1и слонъ , ладья , Ферзя , п^шка Ферзева 
коня, п^шка короля^ — будутъ для всякаго понятны. 

Приатгаше. Во всЬхъ изданныхъ доныне со- 
чинен1яхъ о шахматной игр'Ь б1^лыл шпшки ииЬють 
1крвенство падъ черными ; квадраты шахматной доски 
получаютъ числовыя назван1я оть занишаемой ими 
стороны; во вс1хъ окоичан1яхъ игоръ и прив11^рахъ 
СЪйыя 11м1ютъ первенство хода, и он^ же д'Ёлаютъ 
мвтъ (т. е. выигрывають плрт1ю); занииаютъ всегда 
'С.шжайшую, т. е. нижнюю сторону доски, черныл 
же верхнюю пли дальную. Мы совершенно будемъ 



_ 7 - 

с^%довать этому правилу, н потону читающ|8 книгу, 
долженъ предполагать себя играющииъ б^ыии шаю- 
каии, и употребляеиыл для сокращены м^стоимени 
0ы^ относить къ б1^лынъ/ а о/к» (ви^сто: нротивникъ} 
къ иернымъ шашкапъ. 



ГЛАВА II. 

о ХОДАХ-Ь ШАШЕК'Ь. 

]. П^шки ходятъ по прямому направлены (*), 
всегда впередъ, по никогда ни вазадъ, ни въ сто* 
рои у, ы на одинъ тЬлько шагъ, т. с« на ближайш1& 
квадратъ, исключал лерваго хода, въ который каждая 
п'Ьшка можетъ сд'Ьлать два шага, т. е. перескочить 
черсзъ одно поле и стать на п^сто одинаковаго цв1та 
еъ прежнимъ. 



(*) Прямое маправлетв вда прямая литл не пропимаются М^сь 
>% емысд^ матеиатаческом-ь, во такъ называется всякая двн1я поде!» 
верпендпкудярвая къ какамъ-ввбудь двуиъ' сторовамъ шажиатвой досвв, 
для отдвчи огк косФемнаго иапрашлетя шла косвенное линш ввадратоаъ, ^ 
перес^кающихъ стороны шахматной доскв косвенно; сд-Ъд. воовенная 
дяи1я состовгь всегда взъ полей одинаковаго, а прямая ваъ оодей по- 
верех'||1П0 черяаго в б11лаго цв^та. 
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2« Конь ходить но во&иъ Ш1правлен1лд1ъ ел трехье 
воле, протнвнаю съ прежнииъ цв^та, т* е. д^аеть 
да одинъ разъ два шага: первый по косвенной, а вто- 
рой по дрлиой, или первый до прямой , а второй по 
косвенной лин1н, не становясь только рАдоиъ съ преж* 
нимъ и^стомъ. Сл'^довательно конь съ одною и^ста 
ножеть сделать 8 различныхъ ходовъ. ^ 

3* Слонъ ходить по косвенныиъ линелиъ на каж- 
дое ихъ поле, следовательно становится на поля толь- 
ко одинаковаго цв'Ьта* 

4. Ладья ходить по пряшымъ лин1яиъ на каждое 
ихъ м1^сто, занимая по произволу поля и бьлаго и 
чернаго цв^та. 

5. Ферзь соединяетъ въ себе ходы ладьи и слонаэ 
т. е. становится на каждое поле^ лежащее въ прлномь 
или косвенномъ направленш съ прежнимъ ея м^стомь. 

6. Король ходить, какъ и Ферзь, по разнынъ 
направлен1ямь, съ тою разницею, что дЪлаетъ одинъ 
только шагъ , становясь на ближайшее поле. Онъ, 
вром^ обыкновенныхъ ходовъ, можетъ делать совокуп- 

4НЫЙ ходъ съ одною изъ ладей, что нлзыьается рокыроват^ 
(см. гл. 4). На Фигурахъ 1, 2 и 3 показаны всЬ на- 
дравлешя, по которымъ можетъ ходить каждая шашка. 
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Вслкал шашка иожеть етать на н:Ьсто, занятое 
шашкой противника; въ такопъ случай ненр1лтельская 
снимается съ доски, и это называется: взлпгь или убить 
ташку, Подъ это правило не подходятъ п^шки, кото- 
рыя иотуть брать только въ косвенномъ направлен1и 
на ближайрихъ поллхъ по правую или л-Ёвую сторону 
впереди лежащихъ (фиг. 3), сл1ЬдователБно пЬшка^ 
убивъ шашку противника, сходить съ своей линш. 



ГЛАВА Ш. 

• .ЯСК^ССТВЕННОЕ Д*ЛЕНШ ШАХМАТНОЙ ДОСЖЙК 

.Шахматная доска, для лучшаго объяснешя теор1и 
игры^ разд:Ьляется условно: 

1. На Ъеяь горизонталшьгя половины^ назначаешыя 
о^два для игры Ъьлыззь^ а другая для игры черныхъ 
шашекъ. Леу^ступитъ шашкою на черную половину 
значить ввести ее въ игру противника. Первая поло-!*^ 
]шна съ каждой стороны служить вообще для перво* 
начадьнаго развит1я игры. Шашки на ней бываютъ • 



-- 10 - 

бодМ въ оборош1тельв#пъ9 вежел! въ наетуйатель- 
вонь 110ложеи111; вв«денныд же въ игру противника, 
д1>йствуютъ бол^е иастунательно , нежели еборови- 
тедьно , и си4а имь увеличивается. Движен1е п%- 
шекъ ва второй половин!; бываетъ всегда вастуяа- 
тельдое; достоинстно ихъ повишается съ каждыжь 
шагоиъ до тогоэ что на предпоследней линш ьтЬ 
сравниваются иногда съ Ферэеиъ и д1к1ають прот^вь 
него розыгрышъ. Конь въ первой воловин! пожеть 
угрожать только двуиъ, или наибольшее, четыреиъ 
шашкапъ противника; вступивъ же на вторую, ио* 
жеть атаковать разсппъ шесть и даже восемь. Однако 
наступательны л движен1л, *чтобы ойи были успешны 
и не вводили въ потери, должно начинать не прежде| 
квкъ послЪ первовачальваго раавипя нгри ва своей 

Ф0Л0ВИН11. 

2. На гетыре квадрата (фиг. 5): 28 кра&нихь 
волей сосгавляютъ первый; 20 прил*'Г9ющихъ кь 
крайнивъ — втор(»й; 12 окружающихъ середину -— 
третей, и, ваковецъ, 4 середнихъ — четвертый. 

Достоинство шашекъ не всегда постоянно. Кро«11 
отвоеительвой силы, овред^ллевой взаиннывь воложе- 
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&1еиъ въ разсужденЕи друтихъ Шашекъ^ сто&ност& ихъ 
еще бол'Ье разнится отъ занимаецраго иши ш-Ьста. Ее-то 
только чрезъ условное разд'Ьлен1е^ доски на четыре 
обълсвенные квадрата съ точност1ю опред'Ьлить можно; 
такъ наприм. Ферзь со вскхъ ш^стъ 1-го квадрата дьк* 
ствуетъ въ плти, а изъ угла даже только^ въ трехь 
нап|)авлен1лхъ на 21 поле; со 2 -то въ восьми направле- 
н1лхъ гослодствуетъ надъ 23-мл, съ 3 го надъ 25-ьЮ) 
а съ четвертаго надъ 28-ью доллии. 

3. На 16 рндо&ь полей или липш (фиг. 6); изъ 
нихь дв^ ближайш}л къ игрокамъ и б имъ паралле^ъ• 
выхъ, соетавллють 8 еоризоппъальныхъ^ а аь% боковыя 
съ шестью , какъ параллельными , 8 вертикальныхъ 
лиши. Какъ тЬ, такъ и друг1;| им'Ьютъ числовыя ва- 
звав1Я> считая мь чернаго В4к«л, лежащаго на л11во1? 
сторон'^ игрока, им-Ыощаго б1^лыя шашки. Тахикъ 
образопъ лмшя &Ьлыхъ ОФицеровъ (аЬ) есть Ъя, чер* 
выхь ОФицеровъ (а'Ь')— 8-л; б11лыхъ п^шекъ (1к) 2-л'э 
а.р-^черныхъ 111кшекъ (IV) 7*ягорнзонтальныя лин1н. 

Вертнкальныя лив1и, крсмгь числовихъ наэваШй, 
ин^ютъ еще друсйлу оггъзашшающнхъ ихъ ОФицеровь, 
а шевно: 
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1, Вертикальная лин1л (аа") есть лий1л Ферзе- 
вой ладьи» 

2-я верт. линш (ЬЫ) Ферзева коня. 

3 — — (ее') Ферзева слона. 

4 — — (^^') *ерзя. 

5 — — (се') короля. 

6 , — — ( ^) королевекаго слона. 

7 — — (йй) королевекаго коня. 

8 — — (ЬЬ') королевской ладьи. 

4 и 5 линш вм^стЬ) называются средними горизонтсии' 
74ЫЛШ или вд>7пикальныл€и (сшотря по направленЕю) 
чили просто средними лншлши; 1-л и 8*я точно такъ же 
получають назван1я крайнихг^ а 7-я н 2-я п^еЪпослтъЬ- 
нилт лив1й. 

^ 4. На 64 квадрата или полм^ для означен1я 
которыхъ есть много способовъ. Не входя въ ихъ 
01^сан1е, л объясню* только принятый пною', кото- 
рый) кажется, будетъ вс^хъ легче. Ясно, что всякое 
поле шояшо разсиатривать какъ взаимное пересЬчен1е 
одной горизонтальной и одной вертикальной линш, въ 
воторы^ь оно находится, и притонъ 1финадлеаштъ 
только двумъ такинъ лнн1ямъ; то числовыя назван1я 
ДИН1Й, соединенныя въ одинъ условный знакъ, будуть 
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зваконъ, выражающниъ общ1& нхь квадрать* СоСою* 
дал всегда правило, чтобы на8ван1я вертикадьныхъ 
лин1& занимали постолвно первое^ а горнзонтальныхъ 
второе вгЬсто знака, будешь ии^ть легк1Д способъ вы- 
ражать каждое поле шахпатной доски условно. Такинъ 
образоиъ 34 будетъ на 3-й вертикальной лш|1н четвер- 
тое снизу поле; 11 угольное поле ладьи б^лаго Ферзя; 
88 противулежао41Й ему уголь; 48 м^сто Ферзд про* 
тивника. Должно яоинить, что 34, 11, 88 и 48 не 
есть числа, но условные знаки , составленные узь 
двухь чнсловыхъ назвашй извЪстныхь рддовь. На 
Фигур'Ь 7 вс% поля означены ихь знакавн!. 

Способь и значен1я полей служатъ для легкости 
и понятнаго выражен1я ходовь и положенЦ вс^^хь 
шашекъ. Для сего вь лервомь случа'Ь знакь шашки 
становится передъ знаколь занииаешаго ею лолл, а 
во второмЬ' знакь занимаешаго лолл становится между 
знакомь шашки и н'Ьста, на которое она ходить, отде- 
ляя его оть знака прежнлго ш-Ьста точкой. Такимь 
о^азошь Кр« 46 означаетъ, что король стоить на б-иъ 
снизу под% 4-й вертикальной лин1и; а Л. 81* 31 что 
ладья изь 8-го поля первой горизонтальной лйн1и идеть 
на 3-е поле той же лиши. 
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ГЛХВА IV. 

ТЕХНИЧБСК1Я <;^ОЖА, Ж% ШАХМАТНОЙ ИГР* 
ЗГПЬТРБВЛЯЕМЫЯ. 

ШАХЪ (ЁсЬес.) 

Король находится подъ ишмомъ^ когда онъ можеп 
быть взять какой-нибудь шашкой; напр. ежели Ч« Кр^ 
стоить въ 189 а Б. Ф. на 14. При всякоиъ ход^, 
д'Мрющемъ королю шахъ, должно предупреждать его 
словами: «шахъ королю. » Шахъ бываеть 

а) Относительный (ЁсЬес а 1а <]есоиуег1е). Онь 
д^аетсл одной шашкой черезъ ходъ другой^ которою, 
первая была закрыта; напр. если Ч. Кр. стоить въ 18) 
и'в*1шъ слонъ, занимающ1й 54, закрыть пушкою 45; 
то вы, подвигая п-Ьшку на 46, говорите «шахъ ко- 
ролю», который въ этомъ случае есть шахъ отеле* 
ненпый. 

Ь. ^лойкой (]Ё|сЬес ЛоиЫе), когда король полу* 
чаеть шахъ разокъ отъ двухъ шашекъ; иапр* ежели 
ьъ положен1я 

Б^ыя: Ф. 13; С. 14. 
. Червыя: Бр. 18. 
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Ви ед^аете ходъ С 1^. 36, то цротаввикъ бу- 
деть подъ двойнымъ шахонъ. 

с) Безпрерыйный (ЁсЬес регрёШе!), ко^да король, 
освободившись отъ одного шаха, сеичасъ же получаетъ 
другой, и такишъ образомъ продолжается несколько 
ходовъ. 

М Л т ъ. 

Когда король находится въ такомъ положенш, 
что, получивши шахъ отъ какой-нибудь шашки, не 
можетъ никакишъ способомъ избавиться отъ того, чтобы 
не быть взлтымъ ею или другош шашкою. Мать про- 
тивнику есть ц'Ьль игры, которой оканчивается парт1я; 
такъ въ положен1и« 

Бълыя: Кр. 46; Л. 87; К 56. 
Черныл: Кр. 58; Ф. 15; Л. 18; С. 86. 

Вы, сходя Л. 87. 57, д'Ьлаете иать противнику 
и выигрываете у него парт1ю. При такомъ посл11Д- 
вешъ ход'Ь всегда говорится: «шах#и мат-ц» или просто: 
«патъм* Мать б|:1ваетъ: 

а) Слппой^ когда одинъ изъ игроковъ сд^лалъ 
другому шать, и сашъ того не видавши. 
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Ь) СтгьскенНыи. Онъ дается тогда, ко1у|а король 
такъ окруженъ другиши шашками, что ив1^бть только 
одинъ выходъ , въ которошъ и получаетъ иать. Въ 
такошъ положенш вслко& ОФицеръ, безъ повмщи дру* 
тихъ шашекъ, тожетъ его сделать; напр. въ положенш 

Б^ь^я: Кр. 11; Сь 14. 
Черныя: Кр. 18-, С. 28; П. 17. 

Вы делаете стесненный шатъ, сходивъ С. 14. 36. 

с) Запертый. Его шожетъ сд'Ьлать только конь, 
когда король совершенно окруженъ шашкани и не 
вш^етъ ни одного хода. Напр. въ положен1и 

Б1;лыя; Кр. 32; К. 46. 

Черныя: Кр. 88; Л. 78; ПП. 77 н 87. 

Б1>лый^ двинувъ коня 46. 67, д'Ьлдетъ виать за^ 
пертый. 

с1) Школьный дается неуп-Ьющешу играть на чет- 
вертопъ оть начала игры ходу, или вообще при ва- 
чад:Ь игры. 
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ПОДОЖЕЯЮ ПСРЙОНАЧАЛЬНОЖ. 

ХОДЫ. . 

Бьлыя. Черныл (*). ^ 

1. П. 52. 54 П. 77. 75. 

2 П. 42. 43 П. 67. 66. 

3. Ф. 41. 85. * 

е) Незамтьгемный встр-Кчаетсл чаще невнинатель* 
пымъ или слабыв^ъ игрокаиъ, незааЪчающишъ предпо* 
ложеннаго протнвникомъ удара, отъ котораго бы могли' 
себя обезпечить. 

Г) Расгитанпьгй (МаС Гогсё), когда выигрываю1Ц1Й 
такъ раЬположилъ свои шашки, или уничтожилъ силы 
противника, что онъ и кропЪ открытато плана ника- 
кншъ сиособомъ не ВЕОжеть изб'Ьгнуть иата. 

П А Т Ъ. 

Ежели король завишаетъ такое положен1е, что, 
не находясь подъ шахомъ, не нцгЬетъ ни одного и1^ста 
для хода^ въ которомъ бы не быль взлтышъ, и притоиъ 
не шожеть сделать хода другой какой-нибудь шашкой, 



(*) Бо всЬхг прим-Ьрахг 1-я ко^оппа ходов% прпям->сжптъ б^^ымъ, 
« 2-я чернымъ шашкамъ; еш въ аагмвав ве будет» евяамво ар^тавваго. 
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тогда ему паши Въ такоиъ сл^^шЬ партия прини- 
мается за розыгрышъ. Напр, ежели черный должевъ 
ходить, а шашки^ находятся въ положен!»: 

Бьлая: Кр. 35; Ф- 36; П. 16. 

Черныя: Кр. 28; П^ 17. 

РОЗЫГРЫШЪ, 

или ремизь (1\еш1&е), когда ни одна сторона не мо* 
жстъ выиграть иарт1ю« 

РОКИРОВАТЬ, 

(отъ ипд1»иск*1го слова^ НосЬ), значить д1^ать коре- 
лемъ совокупный ходъ съ одною изъ своих-ь ладей. 
Въ обоихъ случалхъ ладьл (правая или л'Ьвая) при- 
двигается къ королю, а онъ, переходя череаъ нее, 
стаповитсл па соседнее съ нею поле. 1акииъ обра* 
зоиъ при рокировк'Ь направо передвигаются: Л. 81* 
С1 и Кр. 51. 71; при рокировке же нал1^во Л. 11. 
41 и Кр. 51. 31. Рокировать можно въ нартш одинъ 
только раз1^ и то 

1. Ежели ни король, ни ладьл не сходили съ 
своего м1^ста; 

2. Ежели король, а равно и вновь занимаемыя 
имъ и ладьею н1ста не подъ шахошъ. 
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ГЛМБИТЪ, 

есть особенный способъ игры , въ которомъ жерт- 
вуютъ лТ.шкою королевскою или «ерзева слоца для 
того, чтобы раскрыть дорогу дли усиленной атаки. 
Гапбнты бываютъ различны, но вс1> они суть только 
подразд1леи1я гаибытовъ короля и «ерзя. 

ПРОМЪНЯТЬ, 

значить Отдать свою шашку противнику , а въ* 
закинь ея взять у него другую; напр. промшлмтЫнбия 
на слона, помпнлтъсл ладьями и пр. 

ЗАСЛОНИТЬ, 

значить закрыть паправлен1е одной шашки другою, 
чрезь что она, будучи открыта вь посл1&дствш, можетъ 
во всякое время произвесть неожиданную атаку ва 
короля или другую шашку ^ тогда -какъ отслоненная 
шашка шожетъ въ то же время найти другое безопасное 
и:Ьсто для той же атаки. Незав11^нивш1й заслоненной 
шашки иожетъ получить мать, или, по меньшей м'^р'Ь, 
потерять важную шашку. 
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МИНОВАТЬ ЮАШКУ^ 

значить сдвинуть 1гЬшку съ первоначал1*наго ёя тЬ* 
ста на два шага, когда п^шка п|>отиввика заиимаеть 
на ближайшей вертикальной лин1и такое м1>сто; что, 
110СЛ11 сд'клаинаго ваши хода, ваша становится съ нею 
рлдомъ. Въ такомъ случа'Ь противникъ шожетъ убить 
вашу пЪшку, поставивъ свою на перейденное ею 
В111СТ0. Напр» ежели Ч. П. на 54, а бЪлал мш^уемь 
ее, д,%лая ходъ 42. 44, то протиэникь можетъ ее 
*взлть, поставивъ свою въ 43. 

ОППОЗИЦ1Я, 

или оборонительное положеше (Орро$!1!оп). Хоть 
изъ двухъ королей, приближающихся одинъ къ дру- 
гому, занимаетъ оппозицею, который прежде стано- 
витсл въ прлмой лин1и съ противникопъ черезъ одно 
отъ него поле; черезъ что принуждаеть его къ отступ- 
лешю, или по - крайней - м^р1;, не позволлетъ ему итти 
впередъ. При конц:Ь игры, въ которой остались только 
одвЬ п^шки, отъ занлт1л оппозиции зависитъ часто 
выигрышъ партш. Искусный игрокъ всегда первый 
зайпеть ошюзицш, и чрезъ то вьшграеть парт1ю, 

• 
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тлш^ во-кра&н«&-ийрЪ, сд1клаетъ розыгрышъ* Сж%кра» 
ЩЕЙ прши^ръ покажетъ наиъ это: 

ПОЛОЖВН1В: 

В%лыя: Кр. 45; П. 34. 

Червыя; Кр. 38« 

Черный иш^еть первенство хода. Ежели овь 
за&метъ ош103иц1ю, то будетъ розьирышъ; если же 
позволить занять ее противнику, то проиграетъ пар* 
тш>. Въ 1 олуча'Ь. 



Черныл. 






Б 


Ьлыл 


[. 




1. Кр. 


38. 


47. 


. . • « 
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♦37. 




7. — 
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38 
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(') Завинаеть 


всегда оппознцио. 








(») Чтобы 


взять 01Ш03ИЦ1Ю, еЫЯ б*Л1Й 


король 


пойдеть вь 26. 
















(*) Зд*сь 


Б. Бр. ; 


1«лжеш 


отстувить 


оть : 


п*шкн, 


■отому - что, ЗАщвпцш «е, овъ 


см^адь бы ВПЬ) ч«6 


всегда правяммтвя 


«а 


розыгрышь. 
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Ъб 2 случае, т. е. черный, не занявъ опнозш|1Ю| 
проигрываеть парт1ю. 

Черныл. Б&дыя. 

1. Кр. 38. 37. .... . Кр. 45. 33 (О 

2. — 37. 47 — 35. 26. 

3. — 47. 38 — 26. 36. 

4. — 38. 28 — 36. 47. 

5. — 28. 27 П. 34. 35 (») 

(*) БЪлый, занявъ оопозиц1ю, принуждаеть чер- 
&аго отступить. 

С) Отсюда н1*шка доидетъ до последней диви1| 
заменится въ «ерзя, и черный, вместо розыгрыша, 
вемвнуепо пронграеть парт1ю. 

ЛИН1Я ОТКРЫТАЯ 

есть вертикальная лин1я, на которой п1>ть ни одной 
пйшки. 

Лпшки, смотря по хому игры и по своему поло- 
жен1ю, получаютъ назван1л : 

а) Сдвоеамал ^^-ийкъ называется п1шка, кого*- 
рая, убивъ непр1ятельскую шашку, перешла на ли1|1ю, 
занятую другою, соейднею своею п1^шкою;, 
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Ь) Отдплешшм — есп п^шка, ва шздкр^шемшая 
другвми п^шкани. 

с) Соедпненнал '^ есть та, которая находится въ 
свлзи съ другими пушками. 

с1) СёоЛднам — иалин1н которой не находится юс 
одной, д^шки противника. 



ГЛАВА V. 

ОТНОСИТЕЛЬНАЯ СЯЛА ШАШВК'Ь. 

Всякому, играющепу въ шахиаты, необходимо 
въ совершенстве знать силу н достоинство каждой 
шаюки, чтобы во время игры не требовать оть ела* 
б^йшихъ того, что могуть сд^ать только шашки силь* 
ныя, и наоборотъ: въ д'кйств1яхъ, гд4 достаточны 
слабых шашки , не употреблять сильныхъ , которыя 
должно сохранять ддя дальнАйшихъ ц бол^ важныхъ 
д^йств1й, тдк он1» могуть оказать двойную услугу, 
заменяя собою дв^ и бол^ слаб^ш1я шаопш, кото* 
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ршц енова употреСиецния жъпршппнокъ ш%ет^ иогуть 
доставить усп^хъ верный и несошн^нншй. Ширни. 
чтобы господствовать надъ косвенною лншею 15 — 489 
или расположить на ней атаку, шожно употребить 
или слона, столщаго на 33, или «ерзь, находящуюся 
9ь14; желая ин^ть въ своей власти дв^ линш: 3-ю го- 
ризонтальную и косвенную 11 <-» 88, нужно только по- 
ставить Ферзь въ 33, для чего нужно не мен-Ье двухъ 
фугихь ОФицеровъ, т. е« ладьи въ 13 и слона въ 22. 

Шашки , какъ выше сказано , разд'Ьляются на 
ОФицеровъ н п1«шки. Офицеры разделяются на выс- 
шихъ и низшихъ; они разнятся т'Ьвогь, что выси11& 
ОФицеръ при короле вюжетъ, безь помощи другихь 
ОФицеровъ, дать шатъ неив11^ющеА1у при себе ни одной 
шашки королю нротавника; для чего низшйхъ офи- 
церовь необходимо два (исключая коней: двумя ко- 
нями нельзя сдЬлать мать). Къ первыиъ принадле* 
жать Ферзь и ладья, а ко вторымъ конь и слонъ. 
Самыя худпНя м'Ьста для ОФицеровъ т^, которыя 
данинаютъ они при начале ^^Р^Д? ^ лучш1я въ середине 
н1ахна1яой доски. Что касается до н1&шекъ, то ихъ 
достосшство повышается съ каждынъ шагонъ впередъ 
къ, дальней днИн* 
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Си^думщее бпшоан1« лоно .покажеть относитедь- 
вую силу шашекъ, въ разсуждвнш занимаемы хъ имя 
н1«ть^ отъ воторыжъ она вподн1^ зависит». 

1. Ф В Р 3 Ь. 

Ояъ> при помощи короля, ножетъ дать наиск6рй&- 
тЛ (въ сравнен1н съ прочими офицерами) мать про- 
тивнику. Стол на одномъ изъ мЪстъ 1 «то квадрата, Ферзь 
тосподствуеть надъ 21 полемъ , со втораго надъ 23-мл, 
съ 3-то надъ 25-ю, а съ среднлго надъ 27-ю прллми. 
Кром^ того, съ каждаго м'Ьста онъ д'Ьйств^еть въ 8-ми 
I направленАЛхъ, исключал 1 квадрата, откуда нм^етъ 5, а 
> угдовъ только три наоравлен1я. Ферзь, находясь не 



«к 
ва краю доски, ин^еть 12 полей, съ которыхъ можетъ 

атаковать каждое поле (фиг 8), тогда какъ ладьл, слонь 

и конь не могутъ им:Ьть бол^е двухъ такнхъ полей* 

Ферзь 9 имИл въ шаху какое-нибудь поле, мржегь 

■ромзводить движен1е, не выпускал ею идъ-подъ шаха. 

Вообще сила «ерзл равнлетсл сил-ь двухъ ладей и 

ОДШСИ Н^ШШ1, или одной ладьи, одного НИЗШаГО ОФИ* 

цщл И двухъ п^'.шекъ, или трехъ нызшихъ ОФицеровъ 
н %№ой, а иногда двухъ пЬшекъ, въ конц'Ь же партам 
двухъ ладей лревышаеть силу Форзл. Онъ це* 

3 
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6ол1е какъ въ четыре хода можетъ взлть аа вустоА шах- 
катноГс доск-Ъ непр1ятед1>скаго ковя, какъ бы оо:ь нн 
старадсл освободиться; въ конц'Ь парт1и отд-квенваго 
аа два хода отъ своихъ п'Ьшекъ, Ферзь, просЬкши ену 
дорогу эвожетъ убить въ два, или, самое большое въ три 
хода; столщаго же на однопъ изъ 48 полей 1-го и 
2-го квадрата, беретъ съ одного хода. 

^. Л Л Д Ь Я. 

Она есть вторая по сил^ шашка послй Ферзя, к 
такъ же какъ Ферзь, при нопощи короля безъ другнхъ 
шашекъ даетъ ватъ одинокопу королю противника. 
Ладья въ изв'Ьстноиъ положен! и. съ п1Ьшкою 

(Б*лыя: Кр. 51; Л. 53; П. 42. 

Черныя: Кр. 44; Ф. 32). 
ножетъ сд'Ьлать розыгрышъ противъ Ферзя. Мо- 
жетъ также держать короля въ безпрерывнопъ шах^, 
что также признается за розыгрышъ. Сила ея почти 
равна СИЛ11 одного низшаго ОФицера и двухъ п-Ьщекъ, 
а при конц^ парт1и выше двухъ коней, которыми 
нельзя сд'Ьлать мата. Ея непосредственная атака .д%&- 
ствуетъ съ м1*стъ 1-го квадрата въ 3-хъ, изъ /гла въ 
двухъ, а съ прочнхъ н^стъ въ 4 наоравлен1лхъ, нв^д 
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во шжш€т 14 полей еъ каждаго к^ета. Дв% ладьв шпуп 
взаимно обороялть другъ друга, чего вельая едъмшгк 
сь двумя словами. Ладья можетъ запереть непр1в* 
тедьекаго коня, столщаго въ какомъ- нибудь углу 1-ео 
квадратаэ занявши соотв^тствующ1& ему у голъ 3 квадрата. 

3. О Л О Н Ъ. 

Такъ-какъ слоны ходятъ по полямъ однпаковаго 
цв%та, т. е. одинъ по б^1ымь, а другой по чернынъ, 
то одного изъ нихъ недостаточно для сд'^1ан1л . про- 
тивнику мата; его могутъ сд'Ьлать или два слона или 
одинъ слонъ съ конспъ, разум-^тся, при помощи своею 
короля. Слонъ д'Ълаеть розыгрышъ цротивъ одной 
ладьи, а также противъ п1^шкн, котор}ю никогда не 
допустить до последней лин1и; но свою п1;шку всегда 
проведетъ въ *ер.зя, кромФ пбтки ладьи, ежели она/ 
вступал въ посл'Ьднюю линИо, становится на поле про- 
тмвиаго цв^та съ полеиъ слова. Сила слова равняется 
еид^трехъ пЬшекъ. Съ Ьго квадрата овъ господствуеть 
надъ 7-ю, со 2-го вадъ 9-ю, съ Зго вадъ Ню, а съ сред- 
няго надъ 13 полями* Иеиосредственная его атака иожёть 
производиться съ полей 1-го квадрата въ двухъ, взъ угла 
въ одномъ, а съ прочихъ полей въ четирехъ направле* 
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Ылхъ. Д4Я шАха каждому по-ио яя^еть толко два, 
а въ оНкоторыхъ положен1ахъ одно вгЬсто* Два екмпц 
иоставленные рлдоиь въ прямой дин1и9 обрааукт 
дв'Ь друг1д дин1и, неприступвыл для короля против- 
ника, который не можеть подойти хь ннмъ ближе 
какъ черезъ одно поле («иг. 9$ а): посредствомъ ^тихъ 
ДИН1Й слови, при помощи своего короля, д^ають, 
какъ увидииъ посл^, мать. Слонъ можеть .запереть 
непр1ятельокаго коия, стоящаго ма какомъ-нибудъ пол^ 
1 квадрата , ставши въ прямой лмв1и сь нимъ, черезъ 
два поля къ середипВ; ио ежели конь занимаеть уголь, 
то слоиъ долженъ стать череэъ два оть него поля вь 
томь же квадратик («иг» 9, Ь и с). 

» 
4. К О Н Ь. 

Какъ кони не д^Аствують по ц^лымъ лив1ямь по- 
лей, какъ друг1е ОФицеры, но всегда только на 3*ье оть 
себя ноле, то они не ногуть дать мата, кром^ одного 
положен! л, которое почти никогда не случается. Съ 
коненъ, какъ мы вид'Ьли, при помощи слона (и, разу'р 
мнется, короля) можно выиграть партСш. Иапь во^хъ 
о«нцеровъ одинъ только конь .можеть сделать замер! 
тыА мать 1фОтнвнику« Протиаь ладьи д^аеть ро8ы«* 
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#€еМ1 «а «о«4%д«йМ л<№М; два ттш тлгугь 4ЛЩй-^ 
вятьсл взаимно ; шахъ -ковел^ не тпксть б&ггь ЗМ^1#^ 
ш#р? 1 у , Ц0 <еп9^ »И1к #% щ:Ш^4ь»ы:1р% на|||рам#о<д|Мь но- 

(1 . '! .< . , ■ * ,* 1.1» 

5. И « Ш К А. 

Хотя ||1;шкц, |И^ ртношец!? сроего.^ода н огра- 
ниченнаго д^йствйЯ) кажутся наисмаб^йшипи шашка* 
цц» 1В0 от1^ »уи1^«|М| ,ра|Н194«1Г9?>^ >И91Х« до^чт» МЭГДЭ за- 

нр .дрстювствр ижъ р|>011А.: 9но заз^нрнт^ 0|> м^||Ц 

Уже ,^Ц;5Г0 рцыо м^^с^о ^зт^Щ^>у 479$, Н0^№ п|Н11|}р%1;||^^«П^ 

то^^кащь мы АЦА'Ми^ црлтриотъ бй^мэд1^I«^РН|Ц^. .{Цй 
этой причин'Ь средняя 9 т. е. королевская и..*эр9^Р% 
Ш^шка ба1'Ёе другихъ важны: достоинство ихпь по-край- 
пей-и%р'Ь 20 процентами выше л11шскъ ладьи, кото-. 

М1^м «тороНу. 0^№«^ яз« глЫ|МйшМь ^«ог^МП11М%1^ 
о1шекъ состоить въ томъ, что каждая нзъ них1*, ^й»* 
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МЛ^^послг^ш9й^^ши^я,в^кшгтя^я Феро^ть или щыилтъ 
угсмРР ОФЦЦАрокъ. Это'»1» щах»а'що& нгр1к значить 
1ую$ерпш П91^ш9^у въ' ферзи, 

Прилйлгате, Какъ король не можеть бьпгб взять, 
■• будучи о топъ предостереженъ, и притоиъ не мо- 
жеть вести непосредственн()& атаки на короля против* 
шва, то достоинство его, относительно прочихъ ша- 
шекъ, опредглить не возможно. 

б. СРАВНЕНШ СЛОНА СЪ КОНБМЪ. 

Слонъ и конь въ достоинсгагЬ равны иеяСду собою^ 
раМйца ихъ зависите бол^е оть полотей1я и у||%п1л 
употребить каждаго изь нихъ вь своеиъ игстЬ. Сила 
жжъ равна сил в трехь п1;шекъ. ^ Относительное досто* 
мнс^'Ьо ихъ определить трудно, потому • что каждый 
мзь нихъ ияЬеть только ему Свойственныл н^^гь дру- 
гикъ преимущества э которыя и исчисляются здьсь 
тдробно: 

1. Ирепмушестло коня, 

а) Конь можеть поребьгать бьлыя и «^ериыя подл 
жомеремеиио, что особенно важно при оресльдо»ан111 
Шшекъ. 
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Ь) Ковн 9бор<шл1етс4 взаимяо. 
с) Только конь »ожеть сд1»лать запертой нать 
противнику. 

(1) П^шкв не задерживаютъ конл въ его ходахъ^ 
потому -что оиъ черезь вихъ перескочить пожетъ. 

е) Конь пожетъ заслонить отъ шаха въ 7-ми на- 
вравлевМхъ, а слонъ только въ 2хъ. 

Г) Шахъ отъ коня не заслонимъ. 

§) Конь им^етъ ходъ только себ'Ь свойствепии!^ 

Ь) Потеря одного коня пожетъ зап'Ьннться дру* 
гипъ. При потере же слона, другой, ходя по поляпъ 
одинаковаго цв'Ьта, не иожетъ зан1>пить его. 

I) Конь можетъ привести п1;шку ладьи въ «срзл; 
по слонъ можетъ сд1>лать это только тогда, когда пЬшка, 
входя на посл'Ьднюю лин1ю, зан11ма{етъ поле одного 
цв'Ьта съ его полепъ. 

2. Преи*иущества саона. 

а) Слоны издали угрожаютъ противнику. 

Ь) Слопъ съ п'Ьшкою обороняются взаимно. 
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о) Два слова д^ламтъ «дтоиму «орсипо тпъ^ ш 

с1) Слоаъ и ладья противъ ладьи д^тоють иагъ; 
ковь и ладь л противъ ладьи — н11тъ. 

е) Непр»гтедьо|Цй й#родь слоии «)6«а'гь »е шё^ 
жвть* 

Г) Словъ, заслоняя оть ашха^ ть т» щ^.'шц^тл.шжш- 
|[уеть вападающую шашку. 

^) Слонъ шожетъ запереть коня и держать его 
^«ъ своеД власти, пока не убьеть его другая шашва. 

- г } 



ЧАСТЬ ВТОРАЯ. 

ОБПЦЯ ПРАВИЛА. НАЧАЛА И СЕРЕ ДИНЫ 
ИГОРЪ. 



0ТДЪЛЕН1Е I. 

УПОТРЕБЛЕН1Е ШАШЕКЪ ВЪ ИГРк 

Прежде нежели приступимъ къ от1сан1ю вача^Ьь 
и 11родо1жен1я игоръ, азложишъ частным правила для 
употреблен1я каждой шашки въ связи не со вс1кмн 
прочини шашкани вообще , но только съ н1^которыша 
въ частпости. Познан1е этихъ правилъ необходимо 
при радыгрыван1и ц^лыхъ парт1й. 



ГЛАВА I. 

УП0ТРБВ,ЖБН1Б КОРОЛЯ. 

1. Нниогда по должно допускать, чтобы король п 
«ерзь подвергались двойному, замаскированному | а 
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а также общему шажу. Вь посхМйеш отногаешн на 
коней противника должно обращать особое ввйиан1е, 
(шашка д'кааеть общш шахъ, когда, будучи сана о15ез* 
лечена отъ шаха, атакуетъ разонЪ лвЬ шашки, напр* 

ВЬлыя: Кр. 32; Ф. 74. 
Чернил: К. §9+), 

/особливо при К0НЦ1& партш, когда выигрышъ за« 
виситъ отъ проведены пЬшки въ «срзл. Для обезпе- 
чен1л отъ шаха коня, король долженъ стараться зани* 
иать 3 ье отъ него въ косвенной линш поле (Ц. К» 35; 
Б. Кр. 57) или по- крайней •и1р'Ь стать на поле про- 
тивнаго цв^та съ тЬшъ, которое онъ занишаетъ; при 
первоиъ положен1И конь только на 4*мъ, а при посл-Ьд- 
ненъ на 2 ходу иожеть подвергнуть короля шаху. 
Эту осторожность должно И1111ть во всякое врецд. 

2. Не совсгвъ безопасно — когда нёпр1ятел1Ч^к1Й 
*ерзь въ игр'Ь — открывать своего короля чрезъ отда* 
лен1е П'Ьшекъ, а еще опасна вводить его въ игру 
для поддержки другихъ гаашекъ. Это правило ив1ке1ъ 
однако |1Скл1очев1я: при н^которыхъ гаибитахъ король 
обыквове^о открывается, и даже ввогда видвитается 
влередь* 
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3« Ежедн у вась т С1Ъров1; «ормл вако0|^п€^^ 
4 соединеввыя в^шкв вротивъ де|хъ вр<1тнвавка, то 
очень водезво вом-Ьнйтьсл «ерзляв и рдовавв, а.во* 
токъ ввесга саносо вором вь вгру кь ваишвъ пив* 



4. Должоо какъ ножво скор-Ье обезпечвть врв- 
тотовлеввую рокировку, чтбы вротиввикъ ее ве 
уввчтожвлъ, во ве торовитьсл рокировать, а выведать 
ту винутуу когда выполвев1е ее доставите вавъ вы- 
году, т. е. или введеть въ игру ладью, которая будетъ 
вужва въ Д'^1'Ь, вли вереа-Ьстя короля ва вовое в^сто, 
разоиъ увичтожить всь вланы вротивника для врв- 
готовлеаоои имъ атаки. 

5. Ежели король уже рокировалъ, вли рокиро« 
вать не хочеть или не можеть, то, при сд^лавнОвъ 
шазгЬ, ему въ большей части случ«1евъ> лучше оойти 
съ м^ста, нежели закрыться ОФицеровъ. 

6. Если же въ такопъ случа'Ь вы за лучв1ее по- 
чтете закрыться, то должно употребить одвваковаго 01^ 
апввующввъ о*нцера-, чрезъ это получается та выгода, 
Ч10 вы можете атакующую шашку взять, если то бу- 
дггь вужво; розвыл же шашки (вапр. ковь илш дадьл 
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трштшы слова) должнь^' бываютъ иногда стоить въ 
везд%йетв1и. 

«7. Бжел№»конъ противника находится въ углу 
доски, а король мож1еть занять соотв%т*етвеняы& уголь 
2-го квадрата, то должно^ не теряя времени, поставить 
его на это ш'Ьсто: тогда гибель коня будить неизбежна. 

8. Въ ковц^ игры, когда уже взяти ОФнцеры, 
король есть самая главная шашка, и долженъ д1&&ства* 
вать сколько можно сильнее. 



ГЛАВА II. 

УП0ТРВВЛБН1В ФЕРЗЯ. 

1. При начал11 игры, м'Ьсто на линш п1;шекъ 
есть лучшее м1мгго для Ферзя; однако онь не долженъ 
закрывать дорогу другимъ ОФицеравъ. 

« 2. Должно остерегаться брать «ерземъ отдален* 
ную отъ вашей игры п^шку или другую шашку, осо- 
бенно когда противвикъ д^йствуеть наступательно'; 
«^резъ #1о часто случается, что она не кожетъ подать 
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штощн вмтягь шашкап, « будучи вдалеке, шж±й- 
дтся «% безд^&ств1и. 

3. Его должно всегда противупс^ставлять атаки 
М11р1лтельсмаго «ерзя. кроп^ случая, когда вы хотите 
юб^гвуть ■гЬаы «ерзями, кот<^оД добивается против- 
кнкь» ^ 

4« Ферзь, по разиообра31ю своихъ ходбвъ, есть 
ваыучшая шашка для двойныхъ шаховъ, а потопу 
пропускать такихъ елучаевъ не должно; причешъ нуж* 
но ии^ть большую осторожвость, чтобы нелр1ятель 
не пересунь обратный луть»ерзл къ своимъ доашкапъ.^ 

5. Должно остерегаться впускать одно1го Ферзя 
далеко въ игру противника; потому-что' онъ, безъ со« 
дЬВств1я другихъ ОФицеровъ, сд1иать мать не пюжетъ, 
а искусвый лротиввикъ въ такошъ случа-Ь шожеть 
легко его убить. '• 

6. Ферзь, пресл^уя неяр1ятельскаго коня, все- 
гда увичтожить его, соблюдал сл%дующ1я правила: 

а) Е1желн конь находится въ углу перваго квад- 
ррггр) ,зо- Ферзь береть его съ однрго хода, ста» аа 
ж|0|ыцх1Ь идц ,четверть|х:ь поляхь 1-го> или на,перамж» 
2 к 3 квадратовъ («иг. 10, а). Изъ сего «рам^а цск-иог 

4 .• - 
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)11ает|ря тотъ. -случай, ш)гда «ерз^ зашщаеть трет1я 
поля 1-го иди 2-г6 квадрата «ъ 11рО!гивуш>лоака«нъ 
углу; тогда надобно сд^ать ей ^ща хода (фиг. 10; Ь). 

Ь) Ежели конь стоить на одноикъ изъ« боковыхъ по- 
лей 1 кадра^а, то «ер;^ долженъ занять 2-« или 4*е поле 
въ прямой отъ него линш къ середине (фиг. 10; с). 

с) Полож|вн4е коня на углу 2*гд квадрата влечеть 
неизбежную «го гибел!., если Ферзю удастся занять 
уголь 4-го или стать рядошъ съ ннмъ, сь какой-нибудь 
стороны^ во 2-иъ же квадрате (фот* 10; <]). 

^) Иа прочи^^мЮтахъ 2-го квадрата Ферзь всегда 
убьеть коня, занявши соседнее сь ^иа|ь поле кь сре- 
дин* (фиг 10; е). 



ГЛАВА НЬ 

ТгОТРБВЛЕЯ1Б слоновъ- 

1. Сиопы, за выдвинуты» к{ впередь 1^*шка1га| 
лршюсять больг1^!я дытоды для игрока въ ваступ^1тель« 
иомь «оложеши. 
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2. ШС1Л; иепр1Лтедь<;кои рокировки слоновъ дол- 
жно расположить иа стороне, противной той, куда 
оцъ рокцровллъ; отсюда они иогуть ии^ть сильное 
дЬйстъ1е на королл противни ка, 

3. Королевск1й слонъ называется наступателълымъ 
слономь, потоиу-что онъ заниоааетъ поля одинаковаго 
цв:Ьта съ поляпи непр1лтельскаго королл предъ роки- 
ровкой и посл^ рокировки.; почему можеть и должеыъ 
первый открывать атаку. Должно стараться его со- 
хранять и не ш'Ънлть на слона противника; разв^ отъ 
и^ны получается особая выгода. 

4. Противъ непр]лтельскаго королевскаго слона 
противупоставляетсл всегда слонъ Ферзя; ими, въ слу- 
ча-Ь атаки противника, полезно всегда 1}ро111>нлться^ 

5. Слона и одну или дв'Ь свободныя п111ики, под- 
держивающ1я себя взаимно, можно разъединить только 
пожертвован 1е11ъ ОФицера. Такое положен |'е въ конц'Ъ 
партш чрезвычайно важно, когда хютять сохранят^ 
]11>шекъ и провести ихъ въ Ферзи. 

6. Скшъ, какъ сказано выше, можстъ запере^^ 
лцп|{иятельскаго |юи414 столщаго ^^ каждому пол^ 1-го 
квадрата, зааявъ 4^ отъ него пол« въ пряной диввл 
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късередин11 («иг. Зе, с); еели ж^ копь стотъ въ углу 
того же квадрата, то ч^лонъ должевъ занлть 4«е вггь 
него поле йа одвой изъ двухь боковыхъ дин1А («щг. 
9, Ь). - 

7. Въ конц-Ь парты , им^я преипущество въ 
|гЬшкахъ, должно беречь, слона одного цв^та съ оло- 
вошъ противника^ и проп'Ьняться ими при первомъ 
случае: это предохранить васъ оть п^яы на пЪШку, 
проводимую въ «ерзи. Въ противнопъ сл^ча'В должно 
сберечь слона, рознаго съ слономъ противника^ чрезъ 
что иожво сд^ать розыгрышъл 



ГЛАВА IV. 

ЗГП0ТРБВ.ХБН1Б КОНЕЙ. 

1. Конь, если можно, долженъ выходить съ сво* 
его Шюта то1да, когда двимется впередъ пйшка елома; 
впрочеиъ есть случаи ^ въ котор^хъ это пршьямй те 

годится. 
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2. Кони весьма споеобны для дво&ныхъ и общихь 
шаховъ; а потопу не должно пропускать случая восполь- 
зоваться ихъ силой. 

3. При «альшивыхъ атакахъ копи ванлучш1л 
шашки. 

4. При настоящихъ атакахъ они не мен^ лрн- 
нослтъ пользы, безпокОя противника во все время^ 
пока др/Пя шашки не войдуть въ атаку, 

5« Если коня, ваходлидагося па чужой половин! 
X подкр^влеввато пушкой , не вожеть атаковать ве- 
пр1лтельскал п^шка, то онъ не р^дко доставллетъ 
дынгрышъ. 

6. Ежелн п^шки об^ихъ сторонъ расположены 
та|съ, что лреграждаютъ другъ другу дорогу, то кони 
способнее ладей и слоновъ для ихъ разстройства; по- 
тону -что | лерескочивъ^ сейчасъ же вогуть напасть 
на вихъ сзади. 

7. Вообще кони б6льш!я оказывають услуги при 
атак! нежели при оборон!; потопу -что они вогуть 
быть оттеснены каждой п!шки и, по отступленш 
своевъ, нзм!нивъ ваправлен1е, не вогуть угрожать т!въ 
шашкав:Ь, ва которыя вападали съ прежняго своего 
вита. 
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ГЛАВА V. 

9ГПОТРЕВЛЕН1Е «ЖАДБЙ. 

1. Должно стараться, чтобы дадьи занимал! м^- 
ста, съ которыхъ есть свободный выходъ; поэтому 
всего лучше ставить ыхъ на лин^яхь открытыхь. Но 
ежели есть впереди н'^сколько соединенныхъ п:^и1екъ; 
то ладьи лучше держать за ними. 

2^ Надобно старатт>ся прежде противника начать 
д'Ьлать шахи ладьями. 

3« Ежели находящаяся въ д'Ьл'Ь ладья будеть 

атакована ладьею противника, то въ большей части 

случаевъ лучше подкрепить ее другою ладьею, нежели 

. брать непр1ятельскую; иначе противникъ овлад1;лъ бы 

открытой лин1ей, которую всегда должно стараться 

им1ть въ своей власти. 

. 

4. Хотя ладья лучше слоновъ и коней, но бь№ 
вають случаи, въ которыхъ полезно пром:Ьнять ее ц 
коня противника. 
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ГЛАВА \1. 

9ГПОТРЕВЛЕН1Б ПФШБВ-Ь, 

1. Хотл п1>11]1а1 кажутся слабыми шашкапи, однако 
отъ хорошаго распорлжеы1Я .ими всегда зависить ви- 
нгрышъ парт1и. 

2. Большую выгоду приносить всегда сохране- 
те п'Ьшевъ середнихъ (на лин1лхъ короля и Ферзя 
столщихъ), которая увеличивается еще бол'Ье, если 
съ ними соединены п^шки слоновъ; или, по-крайней- 
жгЬрК, п1^шка королевскаго слона. 

3. . Взлть непрглтельскую п^шку на линш короля 
всегда чрезвычайно выгодно. 

4. Въ рМкихъ только случалхъ должно брать 
подкрепленную п-кшку противника, атакующую вашу 
п'Ьшку; гораздо лучше подкр'Ьпить -ее и пре^доставить 
и1^нлться противнику: чрезъ это вы сохраняете господ- 
ство надъ вертикальною лишею ; въ случа-Ь же невоз- 
можности подкрепить, лучше подвинуть ее впередъ. 

5. Дв* середн1я пешдн не должны^ безъ особен- 
ныхъ причинъ, входить въ другую половину шахмат- 
ной доски, но дожидаться, пока не атакуетъ ихъ лро- 
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тнвникъ: тогда атаковиннм хгЬШка д1ааетъ шагъ впе* 
редъ и входить въ его половину. 

6. Сдвоенныл п'Кшки тогда только вредны, когда 
не ноддержаны другими. Всегда почти лучше сдваи* 
вать ихъ къ середйн'Ь, нежели въ стороны. 

7. Отделенная п^шка, не находящаяся на откры- 
той лнн1и, прчти всегда гибнетъ; но если она успела 
ииновйть непр1лтельск1Я пЪшки, то должна быть за- 
щищена; она не безопасна для противника. 

8« Часто бываеть нужно жертвовать своей пуш- 
кой, для того, чтобы ея место занять оФицеронъ, ко- 
торый, долженъ поддерживать ка^сую - нибудь важную 
шашку. 

9. Ежели при конце игры останется слонъ и 
две пешки ладей, а одну изъ нихъ защитить невоз- 
ножно, то надобно сохранить ту, которая/ входя на 
последнюю ЛИН1Ю, заиметь уголь одного цвета съ 
яолемь слона; вь противномь случае будеть розыг* 
рышъ. 
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0ТДЪЛЕН1]В II. 

НАЧАЛА ИГ О Р Ъ. 

Ни что такъ не выгодно для игры, какъ хорошее 
ет вачгаю. Кто пое» нЬоколькихъ первыхъ#ходовъ 
уевгЬдъ выгодно расположить свои шашки, тотъ сжЬмя 
можеть над-Ьяться на выитрышъ, который всегда почта 
давнситъ оть первой ошибки и оть вренени, потерян* 
наго тою иди другою стороною. Первенство асода 
не еоставляеть важнаго преимущества: тотъ, кто и не 
начивалъ игры, иожетъ въгаграть ходъ, воспольэовав« 
шись безполезныиъ ходопъ противники. При начале 
6ол1;е всего должно стараться вьгагратъ вреия, а сл^* 
довательно иМть сапую сильную осторожность про- 
тввъ п^стыхъ, ни къ чему веслужащихъ выходовъ. 



ГЛАВА I. 
прдвиии^ ддя первоначальнаго разжипя н 

ПЛАНА ИГРЫ. 

1. При начал! пврт1и шахнатовъ нелъая яфед* 
положить себ1 никакого плана, пока игра не будешь 
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развита; до*тЬхъ-порь должно стараться та&ъ распек 
дожить свои шашки, чтобы каждая изъ нихь иогда 
быть употреблева ао цроизвблу. Такого распоаоженхя 
можно достигнуть: 

а) Здаипад соединен ныии пушками середшл поля 
доски такъ, чтобы нротивникъ не шогь разъединить 
мхъ безъ потери. Ссрсдн1я п^шки какъ цри атак^, 
такъ и при оборон:Ь чрезвычайно важны, иотошу-что 
ослабллютъ д1;иств1е непр1лтельскихъ шащекъ^ Е1сди 
нельзя безъ потери атаковать этихъ л^шекъ, должно 
стараться удержать на стороне короля четыре протнвъ 
двухъ противника; въ такомъ случа"^ вел сила игр^к 
зависитъ отъ этихъ 4-хъ п1'*шекъ. Бжели и того 
. достичь невозможно, то по-краинейиЬр:^. удержатъ на 
той же стороне дв^ лротивъ трехъ п1^шекъ противник|и 
Четыре противъ трехъ н три лротивъ двухъ не достав- 
ллютъ выгодъ, потомгу-что посл-Ь рокировки третья 
п^шка заслонить дорогу ладь^, когда въ то же время 
ладья противника будетъ на открытой лин1и« 

Ь) Вь1двигая какъ можно скорее впередъ коней 
и сдоновъ', но такъ, чтобы они но закрывали друть 
другу дороги. 
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с) Поставить «ерзь на такомъ н'Ьгги, съ жФтораго 
бы оиъ свободно шогь приступить къ ат«к1, ше под* 
верталсь пападен{ю низшихъ шашекъ. 

(I) Обезпечить себь свободную рокировку какъ 
направо/ такъ и нал'Ьво. 

• 2. Когда такииъ образопъ игра будеть развита^ 
надлежитъ составить плапъ атаки; для чего нужно 
разсмотр^ть положен1е противника: не находится ли 
въ его игр'Ь т^Гкого слабаго я1>ста , или сд'1>лаино& 
ошибки, изъ которой шожно извлечь для себя выгоду* 
Ежели въ его игр^ ничего такого не на&дется, то 
должно повести на сильн1>ии1у1о его сторону ложную 
атаку , для чего кони способн'^е всЬжъ шашекъ ; про- 
тивиикъ, спЪша на защиту атакованиаго м^ста, ослаб- 
дяетъ избранный нами настолщ1и пунктъ атаки н 
т^шъ способствуетъ вылолненгю предположеннаго гиава. 

4. Уничтожен1б правъ противника на рокировку 

вообще весьма полезно; и потому никогда не должно 

* пренебрегать ипъ, кропъ случая, когда оно влечетъ 

за собою потерю, превышающую доставллемыя шгь 

выгоды. 

4« Ижья обеэпечеяную рокировку, не должно 
съ нею торопиться; этнпъ вюжно разстроать плавь 
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пр^ипншяжа: квгда о«ь со^едстигажь «вон силы ва 
вашего жор^ш, вы одиимъ ходопь въ противную опм- 
рону уничтожаете его атаку, и въ то «е врена быстро 
развиваете свою. 

5} Потопъ нужно старатьеа променять ш^яЛе 
вужвыа ддя предподржеанаго пдана 1гЬшки на л^шки 
противника, которыл п&шають выподнен1Ю вашей 
атаки, жертвуя для сего иногда и ОФицеровъ* 

6) Если и лротявиикъ состав^^дъ свой нданъ н 
старается его нсводнить, нужно стараться лостячь 
его уиыслъ и быстринъ развит1еиъ своей атаки ]|рн- 
вудвть неприятеля къ оборон^ и т^иъ разстронть ва- 
егупательный плань мо. Въ таконъ случае 

а) Должно остерегаться пустыхъ и безполезныжъ 
ходовъ, какъ*то: не выдвигать о«ицера, котораго по- 
двинутая п^шка иожетъ принудить къ обратному 
отогуплен1ю. 

Ь) Не атаковать подкрепленной шашки, или той, 
которую противникъ выжидаетъ случая савъ Ътд^н-'* 
путь на другое в^сто. . 

с) Не д'Мать безъ нужды шаховъ* 

(1) Не м1влться пКшкави, ежели нвж стАсневъ 
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е) Н« бить т^ПАСъ бга шашежъ, котдрим овъ и 
НОСА оборонить не можеть. 

7. Часто искусный ягрокъ проигрикаеть ела* 
бошу чрезъ свою недосоютритедьность. Бе легко изб^г* 
ну1%у соблюдая сл^дующи правила при каждоиъ ходи: 

а) Пересшотрите всЪ свои шашки, не угрожаеть 
ли какой-нибудь изъ вихъ опасно^сть. 

Ь) Не ножете ли взять чего у противника. 

с) Старайтесь предупредить, сь какниъ нан^ре- 
н1енъ сд:^алъ противникъ пос^1^дН1Й ходъ свой. 

с1) И погонь пристунайте къ дальнейшему выпод- 
вен1ю своего плана* 



ГДАВА II. 

НГВЯАРЫ ШАЧАЛЬШЫЖЪ ХОДОШ^ 

ПРИПГВРЪ 1. 

1. П. 52. 54 П. 57. 55 С) 

2. С 61. 34. .... С «8. 35 (*) 



— 50 — 



3. 


П. 


42. 43. . . . 


.П. 


47. 4« (») 


4. 


Ф, 


41. 52. . . , 


, . Ф, 


48. 57 


5. 


С. 


•31. 53. . . . 


. С. 


35 353 С) 


б. 


Ф. 


52053 С) . 


. . » 


38. 56 


7. 


К. 


21. 42 («). . 


. п. 


37, 36 С) 


е. 


С. 


34Э56 («) . . 


. Ф. 


57 056 


9. 


п. 


62. 64 (9) . . 


. » 


56. 74 С-») 


10. 


» 


64 3 55 (">. 


. .п. 


46055 С») 


И. 


к. 


71. 63 ^'5). . 


• » 


67. 66 ('*) 


12. 


Кр. 


51X31 . . . 


. . к. 


78. 57. 



1. Наилучш1Й первый ходъ есть всегда ходъ 
кородевско|о п'Ьшкою на два шага впередъ; потопу 
что она раскрывастъ ходъ двуиъ ОФНцерамъ, т. «• 
слону и Ферзю; такой выгоды никакал п^шка доста- 
вить не шожетъ. 

2. Эти ходы слонами наилучшее, потому -что, 
не заслоняя ни одноД шащк^ дороги, угрожаютъ полю, 
на котороиъ становится непр1лтельск1& король при 
рокировки. V 

Бслибы протнвникъ, вм'Ьсто С. 68. 35 пошелъ 
П* 37* 36, чтобы посл-Ь двинуть П. 47. 45. атаковать 
Слона, и чрезь то соединить на середшИь свои дв^ 
п&шки, тогда ходь бь.1аго П». 42. 44, былъ бы паи- 
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лу^пшшъ, 1Мтоиу<*что вы атакуете п^шку 55, а есш 
ооъ воз1леть ею вашу п^шку, то отжроеть евоего^ 
«ороля« Сд^дователъно тегда ен« нвкакь не ногь бы 
соединить свон п^шкн въ середин!» « 

3* Этиии ходами открывается дорога слойаи1^ 
««раеи. 

4. Ч. бьеть Слдна, чтобы я^ делать безполез- 
яато хода, а бол1^е потону, что б^ый всегда бы 
прои^пллся слоноиъ при лоиощи въ 22 и 32 стоя- 
щихъ п^текъ, кото{>ыя чрезъ то вошли бы въ игру. 

5. Если бы Б. былъ Нюшкой , то открылъ бы 
своего 1(оролл и^сдвойлъ бы свои п1%шки; хотя сдван- 
ванге 1|11шекъ въ середину и не вредно, но за то я 
не приносить большихъ выгодъ. . 

6. Черный не ногь на 5*нгь ходу оборонить та- 
кииъ обралгопъ слона своего коиемъ, погон у -что заверь 
бы своего слона, 38. 

7« Причина этого хама объяенеяа во 2-нъ прнм1« 
чан1н. Но ежели бы онъ своим;ь. одономъ убиль слона 
34, то взялъ бы его ионь съ ,42« и вы нм1ии €ы 
тогда на^гереди однин^ оФицеррнъ бол1>ще. 

8. Б^ый бьеть I чтобы не сделать безоолелнаго 
хода, пртому-чтб черный н^^еть въ виду двинуть 
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П« 46. 45* В«Л1& еяонт, въ зт«т& кш олФдуниц!! 
ходь, доджевь би отступить назадъ, и чрез» то, €»%• 
Л9»ь б^зявлезяый ходь ^ потерядъ &1 времж. Эм 
бьиъ единственный снособъ предупредить Х0)цгь пВшш 
на 45. 

9. ' Этииъ ходопъ предупреждается предп<кк>всен* 
нее нападен1е иа 54. Ежели бы Ч. взлль эту п'Вшку, 
то пром^нядь бы свою середаюю на несередаюю 
1фот1вника, которад доетоивствонъ гораздо н1|же^ н 
отврылъ бы своего короля. Таиь*какъ соедвнещвыя 
в» середине п^шки весыца важны, то должно всегда 
старатьсж предуареждатв всякую на вихв атаку. При 
всшюнъ другонв хсм^ б^лаго, черный достнгъ бы своей 
ц^и, двинувъ свою п:Ьшву на 4а.. 

10. Ферзв нападаетъ на 64 н 72, чтобы уловит» 
вренл для вывода въ д^о свеихъ шашекъ. 

11. Этгикъ ходоиъ берется оередияя пВшт и 
отвращаетол беэшмезный ходъ, который бы непре* 
1гкяно сд^овало одЬдать , потону -что черная пВшка, 
у^ивь п%Ъй1|(у 64, атаковала бм «ерзв. 

12. Если бы ВН1СТ0 этого хода, черв№1Й ношелв 
«ерзью на 72 н взлдъ п^шку, то вы двинули бы свою 
•ерзв въ 63; черный «ерзв на 63 ©, чтобы не ед^ 
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дать лустаго хода; Б. конь 71 63. Вы ^|резъ то 
нк^н бы въ д%л1 двухъ о«ицеровь, а черный на 
одного ; — чернал П. 46. 45 (или била би на 55 , и 
тогда пропала би отъ коня); тогда б^ый 

II. 54045. . . .П. 36045 
» 32.. 34 П. 45034 

К. 42034 Б^лый сохранилъ бы 

середн1а п1шки и разввлъ бы игру въ свою пользу. 

13. Чтобы ввести коня въ игру, очистить н^сто 
для рокировки и атаковать п^шку 55. 

14. Для обороны п^шки 55; ежели бы черный 
пошелъ Ф. 72 0, то 

Л. 81. 71 .... . Ф. 72. 83 
Л. 71077; послЪ чего сд^лалъ бы роки- 
ровву) чтобы передвинуть ладью въ 71, и тймъ сдво- 
ить ладьи ца открытой лцн1и. 

ПРИМФРЪ % 

(Два первые хбда тй же). 

3. П. 32. 33. . . . .П. 37. 36 
и п 42. 44 . ^ . . . » 47. 45 
5* » 54^45. . .^ . . »• 55044 

.5 
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6. 


>• 


45096 


7. 


К. 


71. &2 


8. 


Кр. 


51X71 


9. 


п. 


22. 21 


10. 


» 


82. 83 


11. 


с. 


34052 


1а. 


ж 


31. 64 


1Э. 


ю 


52. 43 


14. 


п. 


24. 25 


15 


'Л 


33. 34 



. с. 
. с. 



Ф. 48. 57 
К. 280Э6 
31. 74 
3&. 26 
. » 74052 
. Кр. 58X38 
.П. 67. 65 
. » 77- 76 
.К. 36. 15 



28. 



— эдАсь б^лыы устроилъ 
пЪшки лЪваго «ланга, что было главною его ч'Ьл!»} сь 
8 го хода, и заперъ коня, ежели онъ занллъ 15; кроп'Ь 
того, ий'Ьетъ открытый путь для атаки, тогда- какь 
черный большею част1ю должен:^ ограничнватъсл д,%й- 
сгв1яши обороны. 



ПРПМЪРЪ 3. 



1. П. 52. 54. . 

2. С. 61. 34. . 

3. П. 42. 43 . 

4. К. 71. 63 ('^ 

5. II. 32. . 33 . * 

6. > 1^. 14^ . 



. .П. 5^. 55 

. .К. 78. 66 

. . С. 68 35 

. . П. 4г. 46 

. .. Кр. 58Х»в (^ 

^ .%!. 17. » С) 



• « 
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Кр. 


51 ХП. . . 


. . С. 


33. 56 (*) 


с. 


34 256. . . 


. .11. 


67 56 


ф. 


41. 23 (?) . 


. . Ф. 


48. 38 ' 


п. 


43. 44 . . . 


; .П. 


55Э44 


» 


ЗЗЭ'44. . . 


. . С. 


35. 26 (•) 


к. 


21. 33. . . 


. .К. 


28. 36 


с. 


31. 53 . . . 


. . » 


66. 74 


п. 


82. 83. '. . . 


• » 


746 53 


» 


62053. . . '. 


.П. 


87. 86 (*) 


» 


72. 74 ... . 


• » 


77. 75 


л. 


61. 62. . . . 


.ф. 


38. 47 


» 


11. 51 ... . 


.Кр. 


78. 77 (») 



7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 

1. Хотя вообще надобно избегать выводить 
о*ицеровъ передъ пЪшекъ, но это движение въ настол- 
Щенъ положев1и необходипо, для сохранен1л первен- 
ства хода; уы могли бы однако теперь же играть 
П. 62. 64. Такая игра хотя опасна, во очень вы- 
годна протввъ игрока, надъ которыиъ вы нищете пре* 
«■ущестао. 

2. Если, ви1>сто рокировки, онъ ношелъ бы С. 
Зв. 74, то вы должны играть Ф. 41. 23, и выиграли 
бы игру; в<^есдн онъ дввнеть С. 38. 56, то надо 
■зап^ §рс».сл^>нв 1ваш^| тлоаошь, и петонъ также 
»одат|ЛДЬ 23. • * , • 



— 56 -^ 

3. Если бы онъ не подвирудъ этой 1гЪшки, то 
вы взлли бы его слона. 

4. Если бы онъ пошель С. 38'^ 74, то надлежа- 
ло бы играть П. 43. 44, и если ^х онъ взллъ вашего 
копя слономъ, то вы его взяли бы пушкою коня, 
чтобы открыть ваши ^адьи и устроить нападев1е на 
п^шкн, прикрывающ1Я его лсороля* 

5. Вашъ «ерзь вападаетъ на двЪ п^шки, и про- 
тивникъ не ина«1е иожеть ихъ об^ихъ поддержать, 
какъ поставя своего «ерзл въ 38; Этотъ ударъ часто 
встречается въ начале игры, ^о не всегда бываеть 
можно подкрепить разомъ обе пешки. 

6» Бели бы онъ оошелъ С. 35« 24, то вамъ над- 
лежало бы поддержать Ферзенъ пешку вашего короля. 

7. Онъ и1раетъ этою пешкою, чтобы воспре- 
пятствовать вашему #оню атаковать пешку его короля. 
Онъ былъ бы вынужденъ защищать ее ладьею, а это 
дало бы вапъ время сдвоить ваши ладья на лин1к 
слона вашего короля. , Полезно :|аметить , что кто 
успеетъ зандтъ открытую лин1ю сдвоеннуми ладьями, 
тотъ всегда получаетъ прси^ушество ; ^«^^|М«рг«1ьно 
этого никогда упускать не дрлжно. * * . . ' . 

. . ' • • • • 

• • • 
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8. Въ этоиъ па10жен1и б^ыА додженъ •тара*ься 
лрявудить двинуть на Фдивь шагъ п^шку червшо 
короля, дабм вя 65 иожно было поставить коня; под- 
держвваенаго двуия пАшканн, чрезъ что решится 
игра въ пользу б^лаго; следовательно червыб должевъ 
искать средства сдвонть свои ладьи въ протнвуполож* 
вости и ввести въ д%&с1я1е п1шку «ерзева слона, 
двнвувь ее ва два шага ваередъ. 

ПРЙМФРЪ 4. 



1. П. 52. 54. . 

2. С. 61. 34 . . 

3. II. 42. 44 С) 

4. Ф. 41044 . . 

5. П. 62. 64 . . 

6. С. 34. 43. . 

7. П. 54. 55 . . 

8. Ф. 44. 62. . 

9. П. 32. 33 . . 
10. К. 71. 63 (5) 



.П. 57. 55 

. » 37. 36 

. « 55 044 

. » 47. 46 

. С. 38. 56 С) 

.П. 46. 45 

. * 36. 35 

.К. 29. 36 

. . П. 77. 76 



1. Выступая этою пкшкою ва два шага, вы 
препятствуете противнику выдвинуть свои п1Кшки ва 
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Середину; онъ съигралъ бы П* 47. 45 ^ атакова«1ъ би 
вашего слона и выигралъ б<1 ходъ. 

2. Онъ играеть этииъ слоношъ, чтобы: 

а) Им1;ть возможность выступить пушкою своего 
«ерзя, а т^пъ открыть п^сто королевскому слону, 

Ь) Чтобы против упоставнть его вашему королев- 
скому слону и отд'Ьлатьсл отъ него. 

3. ЗдЪсь весьма важное преимущество б%лаго въ 
томъ, что онъ им^етъ п^шки въ центра. 







ПРИМФРЪ 5. 




1. 


П. 


52. 54 


• • 


. .П. 


57. 55 


2. 


К. 


71. 63. 




> . » 


47. 46 


3. 


С. 


61. 34. 




. .С. 


38. 74 


4. 


П. 


82. 83. 




. . » 


74. 85 


5. 


» 


32. 33 . 




. .к. 


78. 66 


6. 


» 


42. 43. 




. .с 


68. 57 


7. 


С. 


31. 53. 




. .Кр. 


. 58X78 С) 


8. 


П. 


72. 74 . 




.с. 


85. 76 


9. 


к. 


63. 84. 




.п. 


37. 36 (») 


10. 


« 


84Э76. 




я 


87 076 


11. 


п. 


83. 84. 




. » 


27. 25 (») 
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12. 


ч:. 


34. 23. . . 


. . » 17. 15 


13. 


II. 


12. 14. . . 


. . » 25. 24 


И. 


п 


84. • 85 . . . . 


. . 76(185 


15. 


» 


74. 75 (*) . . 


, К. 66. 74 


16. 


л. 


81085. . . . 


. . 74053 


17. 


» 


85. 88+ С) 


. . Кр. 78088 


18. 


ф. 


41. 87+ . . . 


.Кр. 88. 78 


19. 


п. 


75.. 76. . . . 


'. проигралъ непре 



и-Ънно. 

1. Черный, рокируя, пожеть проиграть; ему 
лучше итти конепъ «ерзл, ила паять королевскаго 
конл противника; 

2. Н, 46. 45 быдо бы лучше. 

3. Черный долженъ стараться уничтожить атаку 
королевскаго слона противника на п^шку своего коро* 
девскаго слона; играл же* П. 47. 45; П. 27. 25, П. 17. 15 
и потонъ П. 25. 21, онъ терлеть времл въ самую кри- 
тическую минуту, 

4. Лучше променять п^шку на лгЬшку.» 

5* Зд^сь б^лыи ифаетъ очень хорошо, а должно 
обрап|ать на эту игру внииан1е, сходныд о0столтедь« 
ства встр:Ьчаготсл часто. 
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ПРИМФРЪ 6. 


1. 


П. 


53. 54. ... .П. 57. 55 


2. 


К. 


71. 63 ... .К. 28. 36. 


3. 


С. 


61. 34 С. 68. 35 


4. 


П. 


22. 24 С). . . . 35024 


5. 


» 


32. 33. .... » 24. 15 С) 


6. 


Кр. 


42X34. . . : .К. 78. 66 


7. 


К. 


63. 75 Кр. 58X78 


8. 


п. 


62. 64 .... . П. 87. 86 (») 


9. 


к. 


75. 67 Л. 68067 


10. 


с. 


34. 67 +. . . .Кр. 78067 


11. 


п. 


64055 К. 36055 


12. 


ф. 


41. 85 :^ . . . . Кр. 67. 56 


13. 


» 


85. 65 + ... . » 46. 56 (♦) 


14. 


п. 


42. 44 К. 55.' 36 


15. 


а 


31. 13 + 



1. Этоть ударъ заиысловатъ : потерею п%шкн 
11р1обр^таетсл довольно сильная атака, черный не 
иначе ножетъ ]^ыиграть п^шку, какъ взлвъ слонов1ъ. 

2. Ежели онъ отступить слоноиъ въ 45, то вы; 
подввнувъ пЬшку 42. 44, устроите въ центре свои 
п^пшн. 
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3. Ходъ плохой, вед7Щ^& чернаго къ провтришу* 
Ему гораздо лучше двинуть 1гЬшку 47. 46- 

4. Черный, подвинувъ короля, чтобы поддержать 
конл, додженъ вь несколько ходовъ долучить мать. 



0ТДЪЛЕН1Е III. 

СЕРЕДИНЫ ИГОРЬ. 

* Изменены шахматной игры безчислен^ы, а по- 
тому середины игоръ подъ правила подвести никакъ 
невозможно. Хотя и могутъ случиться такЫ положе-' 
в1л, въ которыхъ определенные ходы могли бы быть 
полезны, но вс:Ь они только минутные случаи, кото- 
рые П0СЛ11 одного или двухъ ходовъ снова исчезають 
совершенно; здесь игроки предоставляются собствен- 
ньшъ своимъ силамъ; искусство пользоваться време- 
немъ, верные ходы и расчетъ всехъ случайностей, 
могущихъ быть после важдаго хода, суть веряыя ру- 
чательства въ выигрыш^е; иавыкъ и опытность — вер- 
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тЛйайя к& д*С1шкев1ю вхъ средства; Ччюбы пока- 
зать ходъ ипры во юей полвюА ея, здМь приводятся 
^ 1фии^ъ трт п.1рти1^ 



ПАРТ1Я и 



1. п. 

2. С. 

3. П. 

4. '» 

5. » 

6. » 

7. С. 

8. • 

9. К. 

10. С 

11. Кр. 

12. П. 

13. > 

14. К. 

15. > 

16. » 

17. Ф. 



52. 54 . . 

61. 34 . . 
32. 33 . . 
42. 44 . . 
54. 55 . . 
33044. . 
31. 42. . 
42024. . 
71. 52. . 
34. 23. . 
51X71. . 

62. 64. . 
44 055. . 
21. 33. . 
52. 44. . 
44065. . 
41. 44. . 



П. 
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К. 
П. 



. .К. 
. . С. 

• • К* 

• • м 

. .п. 

. .Кр. 

. .п. 



. .ф. 

• • * 

.к. 



57. 55 
68. 39ь 
78. 66 
55044 

66. 54 
35. 24 
2а 36 
36024 

47. 45 
58X28 

67. 66 
€6055 

37. 36 

38. 65 

48. 47 
47065 
54063 
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• 3 


44(?.Ч.^ - - 


• • » 


24. 16 


19. 


Л. 


11. 


51. . . 


. . Л. 


18. 58 


20. 
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82. 


83. . . 


. .'Ф. 


65. 47 
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> 


72. 


74. . : 


. . П. 


36. 35 
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» 


64. 


65 . . . 
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35. 34 


23. 
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23. 


41. . . 


. .П. 


27. 25 


24. 


п. 


55. 


56. . . 


. .Ф. 


47. 46 


25. 




74. 
71. 


75 . . . 


• • * 


46. 35 -*- 


26. 


82. . . 


• • * 


35. 37 + 


27. 


Ф. 


33. 


73. . . 


. .п. 


45. 44 


!». 


П. 


65. 


66. . . 


. . » 


77066 


29. 


» 


75066 + . . 


. . ф. 


37073 + 
78. 88 


30. 


Кр. 


82073. . . 


. .Кр. 


31. 


п. 


56. 


57 . . . 


. . л. 


68. 67 


32. 


с 


41. 


85. . . 


. .Кр. 


88. 78 


33. 


п 


в5©67-:-. . 


. . » 


78067 


34. 


Кр. 


73. 


74- , . 


. .п. 


44. 43 
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74. 
61. 


65 . . . 


• • * 


43. 42 


36. 


71. . . 


. . л. 


58. 88 
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71. 


77 +. . 


. .Кр. 


67. 58 


38. 
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67 +. . 


• • >( 


58. 47 
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40. 
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67е58 = Ф + 


. . Кр. 


47. 46 
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46. 35 
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42. Ф. 58. 57 * ... . Кр. 35. 44 

43. . 57. 46* 

1-л перемена на 36-нъ ходу: 

36. Л. 61. 71 П. 42041 =^Ф 

37. » 71. 77 ♦ 

2-л перемена на тонъ же ходу: 

36. Л. 61. 71 Л. 58. 78 

37. . 71078. ... .Кр. 67078 или 

42. 41 =Ф 

38. » 78. 68 • или П. 57. 58 = Ф* 

ПАРТ1Я 2. 



1. П. 52. 54 . . 

2. К. 71. 63. . 

3. С. 61. 34 . . 

4. П. 32. 33 . . 

5. » 42. 44. . 

6. » 33 044." . 

7. К. 21. 33. . 

8. Кр. 51X71. . 

9. П. 22033. . 

10. Ф. 41. 23 . . 

11. С. 34067 +. 



. . П. 57. 55 

• • 1\к 28* 36 
. . с. 68. 35 

• • К* 7а« ' 66 

• .П. 55044 

. . С. 35. 24 + 

. .К 66054 

. . п 54 033 

. . С. 24 033 

. . » 33 011 

• • Кр. 58* 68 
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12. С. 31. 75. . 






.К. 36. 57 


13. К. 63. 55. . 






. С. 11044 


14. С. 67. 76 . . 






.П. 47. 45 


15. Ф. 23. 63 -Ь. 






. С 38. 65 


16. С. 76065. . 






. . » 44055 


17. » 65 56. . 






. » 55. 66 


18. » 75 66. , 






. .П. 77 066 


19. Ф. 63 066. 


• 




. . Кр. 68. 58 


20. » 66. 67 ♦ 









ПАРТ1Я 3, 
въ конторой начинающие итраетъ гамбить короля. 
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П. 


52. 54. . . 


. .П. 


57. 55 
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62. 64 . . . 
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55 64 


3. 
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71. 63. . . 
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77. 75 


4. 
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61. 34. . . 


. .с. 


68. ,77 


5. 
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42. 44 . . . 


. .П. 


47. 46 


6. 


с. 


21. 33. . . 


. . » 


37. 36 


7. 


п. 


82. 84. . . 


• . я 


87. Эб 


8. 


» 


84 О 75. . 
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86075 


9. 


л. 


81088. . , 


. . с. 


77088 


10. 


к. 


63. 55. . 


. . .п. 


46055 
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11. Ф. 41. 85 . . . . Ф. 48. 66 

12. А 44 055. . . . . > 66. 77 

13. » 55. 56 К. 78. 66 

14. » 56 ©67 +. . . .Кр. 58. 68 

15. С 31064. ... .К. 66085 

16. п 64. 46 * 



ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ 

0К0НЧДН1Я ИГОРЪ. 



Вслкая игра можетъ кончиться: 1) иатомъ или 
выигрыш]емъ, 2) розыгрышемъ и 3) патомъ, который 
принимается также за розыгрышъ. Мать бываетъ: 
простой ^ когда| д'Ьдаетфя королю» ненвИ^ющеиу при 
себ& ИИ одной шащкв^ и обыкновенный, когда нровг» 
равш1&^ крои'Ь короля, ии^^етъ одну или ^(Ьсколъко ша* 
юекь ; касъ тотъ , такъ и другой ножетъ быть услов- 
ппй, когдй делается по заключенным прежде усл9* 
Ылиъ^ которыя, по большей части, состоять въ назна* 
чешш 1гЬгта или шашкц^ %1^ иди которою должно его 
едгй^жат»; въ первонъ случае онъ называется иатомъ 
вабряниято м^та, а въ поел1;днемъ — матомь ва§раЛ« 
ной шашкж {для чего обыкновенно наэначаютсж а1Ьшкм)* 



- 68 — 

0ТД'ВЛБН1Е I. 

ПРАВИЛА ДЛЯ ПРОИЗВОДСГГВА ПРОСТЫХЪ 
МАТОВЪ. 

Главнихъ простыхъ патовъ; для которыхъ будуть 
показаны зд'Ьсь правила, четыре: «ерзенъ, ладьей, двуня 
слонами и слоноиъ и конепъ. 



ГЛАВА I. 

ШАТЪ ФЕРЗЕШ-Ь. 

Онъ иожеть быть сд^ланъ на одно& взъ край* 
вихъ лин1й доски ^ на велкомъ ихь прл^, ц требуеть 
для окончан||| своего не бол^е 10-ти ходовъ. Для 
выполнения «его нужно: отогнать противника на одну 
изъ крайнихъ ЛИН1Й, занять Ферзепъ параллельную ей 
вторую, а своего короля поставить въ оппозищи, въ 
положение коня иди въ ко#в^нной линш (последнее 
положен1е иожеть ии'Ьть мйсто только тогда, когда про- 
тивн^р^ъ занииаеть уголь) съ королеиъ противника на 
3-й лин1и; и наконець занять Форзепь ближайшее кь 
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лропшоику поде. (Въ «игур'Ь 11-й а иаображаеть 
приуготовительное по40жен!е пата, а Ь, с и с1 самый 
пать, при трехъ положен1лх1 б^лаго короля). 

ОтгЬснлютъ противника къ ближайшей отъ его 
лаьста крайней лиши по слЪдующипъ правилашъ : 

1. На ближайшей къ королю линш, параллель- 
ной лин1и предположеннаго пата, ставится Ферзь, ко- 
торая чрезъ то отр'Ьзываетъ ему путь въ противную 
сторону. М^сто Ферзя должно быть непре1а1^нно на 
одной изъ среднихъ лин1Й, перпендикулярныхъ къ ли- 
ши мата (преимущественно на 4 й или 5-й (*), ко- 
торыя она должна занять, если не сначала, то непрс- 
п^нно впосл1^дствш), и по одной изъ нихъ должна 
следовать до окончан1я игры. Ежели Ферзь, по поло* 
жен1Ю своему, не шожетъ занять означенныхъ лив|й 
съ одного хода, то на второмъ ходу никакого препят- 
СТВ1Я встретиться не можетъ. 

2. Вводится на лин1ю, ближайшую къ Ферзю и 
параллельную лин1и мата^ король, который долженъ 
сл'Ьдовать по 3-й, 2-й, б й или 7-й линш, перпенди- 
кулярной къ лиц1и предположеннаго дхлта, въ одной 



(*) Всегда на бдажаише^^ к-ь крродю лротвкямка. 

б 
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цёртикальпой 110Л0ВИИ1; ръ корол^емъ противника. На 
лин1ю, занятую Фврзбпъ, онъ никогда становитьсл не 
долженъ. 

3. Дал-Ье гл*дуетъ самое отт'Кснен1е: Фррзь, со- 
хранял направление средпихъ пррпендикуллрныхъ ли- 
Н1Й, становитсл на лин1ю непр1лтРльскаго королл и, 
д^лал ему шалъ, припуждаетъ его отступить на лишю, 
ближайшую къ лин1и мата; въ это время б1^лый ко- 
роль становитсл на прежнюю лин1ю Фгрэя. Такое 
движете производится до занлт1я непр1ятелемъ лиши 
мата, который онъ пол участь съ одного удара. Поле- 
нимъ примг.ромъ, 

Бьлын: Кр. 52; Ф. 83. 

Черный: К р. 46. 



1. Ф. 83. 65 . . 


. . .Кр. 


46. 36 


' 2. Кр. 52. 43 . . 


. . . . » 


36. 26 


3. '» 43. 34 . . 


. . . . » 


26. 16 


4. Ф. 65. 56 + . . 


... » 


16. 27 


5. Кр. 34. 35 . . . 


...» 


27. 37 


6. Ф. 56. 57 + . . 


. « . » 


37. 28 


7. Кр. 35. 36 . . . 


...» 


28. 18 


8. Ф. 57. 27 * 






Приатча/пе 1. Ежели 


бы ПрОТИВННКЪ на 4-11Ъ 


ходу, вагсто 27; псшелъ бх 


15, то получилъ бы пать 
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еще скор'Ье, потоиу-что вътакоиъ случа^ «ерзь, сдИ- 
лавъ на своей лип^и одинъ пустой ходъ — напр11м1&ръ 
66 у — принудилъ бы противвика стать на 14^ и далъ 
бы мать, занлвши 11 или 16. 

Примплшпе 2. Ежели противникъ/ не выжидая 
шаха, добровольно остав^леть свою 'лин{ю^ то Ферзь 
немедленно занимает-ь ее, не смотря па отдален1е 
отъ своего короля, который долженъ приблизиться 
къ ней цослН^ дотл бы онъ, пресл1'>дуя непрвлтеля, 
дошелъ и до назначенной ед|у второй Л1дн1и. 

Прплиышпе 3. Ежели противникъ, добровольно 
уступая свою лин1ю, заиметь одну изъ среднихъ (что 
иожетъ случиться , когда Ферзь двигалась по 3 й или 
б-й лин^и) и чрезъ то принудить Ферзь съ нии^ъ сойти, 
тогда она въ сл^дующемъ ходу должна запять ее обратно; 
вроп'Ь случал, когда противникъ, занимая средн1я ли- 
нш, вступить въ лип1Ю мата, тогда Фгрзь заиимаетъ 
какую-нибудь вертикальную лишю, дожидается прибли* 
жен1я своего королл (который, если вюжно, долженъ, 
вступая въ свою,лш11Ю, стать лучше въ оппозицдю, 
нежели въ полож^н1е коня съ лротивпикомъ) и дает'ь 
ему мать. 
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ТМРПМЪРЪ ^. 



Б»лыя: Кр. 61,; Ф. 64. 










Черныя: Кр. 45. 




1. Кр. 61. 52 ..... . Кр. 


45. 56 


2. Ф. 61. 75 . 








» 


56. 46 


3. Кр. 52. 43 . 








» » 


46. 56 


4. » 43. 34 . . 








» 


56. 46 


5. Ф. . 75. 66 + 








» 


46. 47 


6. Кр. 34. 35 . . 








» 


47. а7 


7. Ф. 66. 57 + 








» 


87. 28 


8. Кр. 35. 36 . 








» 


28. 18 


9. Ф. 57. 27 • 




ПРИМБРЪ 3. 




БЫмя: Кр. 33; Ф. 55. 




Черныя: Кр. 36. 




1. Кр. 33. 34. ... . .Кр. 


36. 47 


2. Ф. 55. 66 . . 


> . 




• » 


47. 37 


3. » ^6. 56 (0 


. • 




» » 


37. 27 


4. Кр. 34. 35 . . 


• • 




» » 


27. 37 


5. Ф. 56. 57 + . 


• • 




. » 


37. 38 


6> Кр. 35. 36 . . 




• 


п 


38. 28 


7. Ф. 57. 27 * 













— 73 — 

Приведенный способъ а%ллп\я мата есть наиско- 
р^йш1й и оть пата совершенно безопасный. Встр'Ь- 
.чаются положен1я, въ кот:)рыхъ иать значительно 
иожеть быть ус&оренъ. Воть прив11>ры: 

ПРНМВРЪ 4. 

Бълыя: Кр. 55; Ф. 72. 

Червыл: Кр. 47.- 

1. Ф. 72. 27 + Кр. 47. 58 

%• Кр. 55. 56 ..... • >^ 58. 68 
3. Ф. 27. 67 * 

ПРИМЪРЪ 5. 

Б^лыя: Кр. 35; Ф. 64. 
Черныл: Кр. 58. 

1. «Кр. 35. 46 ... . . . Кр. 58» 48 

2. Ф. 64. 68 * 
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ГЛАВА II. 

МАТ-Ь ЛАДЬБЮ. 

Два способа такого мата ; одинъ^ бол-Ье легк1й, бе- 
зопасный отъ пата, но за то бол^е продолжительный, 
производится издали; другой, труднее, требуетъ осто- 
рожности! оть пата, но за то ско])^е; онъ дълаетсл 
нзблизи. 

Ладья мбжетъ сд'Ьлать мать только на крайней 
лин1и доски', и, какъ Ферзь, на каждомъ ел пол:Ь, съ 
тою разницею, чта Фез)зь д1;ллеть мать и при оппо* 
8ИЦШ королей и при положен1и коня, ладья же вь 
посл1днешъ положенж можеть дать мать только въ 
углу. 

1-й СПОСОБЪ. 

Способъ производства мата ладьею по^тд одина- 
ковъ съ описанпымъ выше. Сперва ладья занипаетъ 
какой-нибудь ьвад()атъ лини, ближайшей къ линш 
короля и параллельной линш мата; потомъ прибли- 
жается свой король къ ли||1и ладьи и становится съ 
велр1лтелепъ непрем'Ьнно въ лоложеа1е коня, которое 
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'фохранлеть овъ при вс%хъ движен1яхъу пока король 
^ противника не вступить сапъ въ оппоз11ц1ю иди не 
доддеть до кранняго квадрата своей линей; въ такомъ 
случае ладьл вступаетъ на его лин1Ю, д1'>лаеть шахь 
и заставллетъ его отступить на е'1Ъдующую лин1ю« 
Такое движеи1е |1р<)из водится до-тЬхъ-поръ, пока 
противникъ не вступить на предположенную лин1ю, на 
которой дт* лается ему иать. При такомъ способа 
ладьл должна всегда находиться въ наиСольшешь отда- 
денш оть короля противника. 

Ежели противникъ первый вступить въ положе- 
н1е коня, то ладья дТ.ластъ на своей лин1и пустой 

ХОДЪ, чтобы противникъ СаИЪ ВСТупиЛЪ въ ЮППОЗИфЮ, 

или завяль косое, въ отношеп1и вашего короля, направ- 
леше; ибо если вашь король сталь саиь въ прямую 
оппозицю, то противникъ никогда бы не шогь быть 
оттЪсненъ на следующую лиШю* 

ПРИМЪРЪ 1. 

Б*лыя: Кр. 52; Л. 88. 
Черпыя : К р. 36. 

. 1. Л. 88., 85 Кр. 36. 46 

2. Бр. 51 53. . . \ . » 46. 56 
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3. 


Кр. 


53. 44 . . . 


. .Кр. 


56. 66 


4. 


» 


44. 54. . . 


. . » 


66. 76 


5. 


Л. 


85. 15. . .. 


• •. " 


76. 66 


6. 


» 


15125. . . 


• • » 


66. 76 


7. 


Кр. 


54. 64 . . . 


. . » 


76. 86 


а 


л. 


25. 26 + . . . 


. » 


86.' 77 (0 


9. 


Кр. 


64. 65 ... , 


. » 


77. 67 


Ш 


л. 


26. 27 + . . . 


. » 


67. 58 


11. 


Кр. 


65. 66 . . . . 


. » 


58. 48 


12. 


э> 


66. 56 . . . . 


. » 


48. 38 


13. 


л: 


27. 87 ... . 


. » 


38. 48 


14. 


» 


87 1 77 . . . , 


* 


48. 38 


15. 


Кр. 


56. 46. . . . 


. » 


38. 28 


1б. 


» 


46. 36 ... . 


. » 


28. 18 


17. 


» 


36. 26 ... . 


. » 


18. 28 


18. 


л. 


77. 78 * 







1. Если бы вместо 77, о№ иоше.ть яа 85, тогда 
ладьл, сд'Ьлавъ на своей Л11н1и пустой з^дъ (наприщ-Ьръ 
на 16), принудила бы его вступить въ 84, т. е. въ 
оппозищю, и ставши въ 86, дала бы озатъ. Во все 
врелл король никогда не долженъ занимать ^-й иди 
7-й, перпендикуллрныхъ къ линш мата, чтобы занлть 
подожен1е конл, исключал случал, когда* противникъ 
вступить на крайнюю клетку» 
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ПРОМВРЪ % 



Б^дыя: Кр. 64; Л. Ц. 
Черныя: Кр. 76. 



1. 


Л. 


11. 


16 + 


2. 


Кр. 


64. 


55. 


3. 


9 


55. 


6^. 


4. 


Л. 


16. 


17 + 


5. 


Кр. 


65. 


66. 


6. 


» 


66. 


76. 


7. 


л. 


17. 


18 • 



Кр. 



76. 


67 


67. 


77 


77.: 


78 


87.- 


78 


78. 


88 


88. 


78 



Въ этопъ пр11А1Т>рЪ ладья на перво1аЪ|ХОду д'клаетъ 
шахъ, оттесняя противника, которым не можетъ итти 
дъ середии'Ь, иначе онъ полушглъ бынать на 2 -шъ ходу. 
(Си* прииЪчанЕе 1-го примера.) 



ПРПМЪРЪ 3- 

Б*лыя: Кр. 53; Л. 81. 
"Черныя : Кр. 35. 

1- Л. 81. 41 .... .Кр. 35- 34 

2. » 41. 48 » 34. 35 

3. Кр. 53. 54 .... . л 35. 36 
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4. Кр. 54. 55. 


Р 




. . » 36. 37 


5. Л. 48. 41 . . . 




. » 3". 36 


6. » 41 1 42 . . 






. » 36. 37 


7. Кр. 55. 56 . . 






. . » 37. 38 


8. Л. 42. 32 + 






. . » 38. 27 


9. Кр. 56. 46 . 






. . .. 27; 28 


10. Л. 32. 22 + 






. . » 28 17 


11. Кр. 46. 36 . 






. . » 17. 18 


12. .. 36. 37 . . 






. » 18. 17 


13. Л. 22. 12 * 









Въ этошъ прин1'Ьр1> игра идетъ одинаково съ при- 
ы^ромъ 1-11ъ; только направление изп1>нено въ сто- 
рону. 



Прилтгатещ Ежели противникъ находится на 
4-й, 5-й или 3 й, 6-й лин1лхъ, то ладьл шожетъ сд'Ь- 
лать ему шахъ тогда только , когда оиъ находится въ 
01ШОЗЦЦ1И съ вашимъ королсмъ; если же Лротивникъ 
стоить на 1-й, 8 и или 2 и и 7'й лишяхъ^ а вашъ 
занимаетъ мт.сто на 3-й или 6 й^ то ладья дЬлаетъ 
шахъ и при оппозиции, и при лоложен1и коня, и при 
косвеинопъ положен1и; что видно изъ 1*го хода 2-го 
' прииЪра. 
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2-й СПОСОБЪ. 



Онъ разнится оть 1-го отт'Ьснен1еиъ короля къ 
посд'Ьднеи лиши, причепъ ладь л д1элаетъ ходы всегда 
при своепъ короле, занииал тотчась оставленную не* 
прЕлтелевгь лин1ю; король же въ это время занииаетъ 
должную, въ отношении противника, пазиц1ю, или д%» 
лаеть пустой ходъ, если ладья не пожетъ наступать 
безопасно. Полсвимъ прии^ромъ: 

ПРИМФРЪ 4. 
(Положен1е и первые четыре хода 1-го пртп^ра). 



5. Л. 85. 65 . 

6. Кр. 54. 64 . 

7. » 64. 74 . 

8. >» 74. 75 . 

9. Л. 65. 67 -^ 

10. Кр. 75. 76. 

11. Л. 67. 68 * 



Кр. 76. 86 

» 86. 76 

» 76. 77 

» 77. 87 

» 87. 78 

» 78. 88 



ПЕРБМЪНА: 

9. Л. 65. 67 + ... . Кр. 87. 88 
10. Кр. 75. 76 » 88. 7^ 
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11 Ладь л д1;лаетъ по перпен9Икуллрнои[ линш 
пус^й ходъ (наприи-^ръ 64); противнику остается 
только одинъ угольный квадрать, гдЪ онъ и получаеть 
иатъ отъ ладьи, подвинутой на 68. 

Т1ри>м7т1н1е. Ладьл никогда не должна становиться 
ж% уыу втораго квадрата, гд1^ находится противввкъ: 
Ч]резъ это бы она или сд'Ьдала пустой ходъ, идя лать» 
Король не долженъ никогда занимать досл:Ьдней < 



Если против никъ находится на лин1и между ли- 
шямн короля и ладьи, тогда оттксняетъ его одинъ 
вородъ^ и когда лицья будетъ ишъ остлв^юца, . тодца 
движен1е продолжается по второму способу. 

11РП1иЪР1& 5. 

Б^лыя: Кр. Ш\ Л, 51. 
Черныя: Кр. ^о^ 

1. Кр. 32. Зз! . .. . .Кр. 45. 46 

2. э> 33. 31 . . . . . » 46. 47 

3. » 31. 35 » 47. 48 

. 4. » 35. 36 ...... » 48. 3» 

5.* 'Л. 51. 58 * 
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ПВРВЛГБНА: 




2. Кр. 33. 34 Кр. 


46. 47 


3. Л. 51. 41 » 


37. 26 


4. ' » 41. 46 •+•.... » 


26. 37 


5. ТСр. 34. 35 » 


37. 27 


6. Л. 46. 47 + ... . » 


27. 38 


7. Кр. 35. 36 » 


38. 28 


8. Л. 47. 48 + . ... » 


28. 17 


9. » 48 1 58 » 


17. 16 


10. » 58. 18 • 




ПРИМЪРЪ 6. 




Б^ыя: Бр. 58; Л. 21. 




Черныл: Кр. 46. 




1. Л. 21. 25 Кр. 


46. 56 


2. » 25 : 15 ..... » 


56. 46 


3. Кр. 58. 67 п 


46. 36 


4. » 67. 57 » 


36. 26 


5. Л. 15. 85 » 


26. 36 


6. » 85. 75 » 


36. 26 


7. Кр. 57. 47 » 


26. 27 


8. Л. 75. 76 » 


27. 28| 
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9. Л. 76. 26 ■+-... . Кр. 28. 18 

10. Кр. 47. 37 » 18. 17 

11. Л. 26x16. .... » 17. 18 

12. п 46. 16 * 



ПРИМЕРЬ 7. 

БИлыя: Кр. 55; Л. 52. 
Чсрныя: К р. 58. 

1. Кр. 55. 56 Кр. 58. 48 

2. Л. 52. 32 » 48. 58 

3. » 32. 33 * 



ПРИхМЪРЪ 8. 

Бълыя: Кр. 45; Л. 5и 
Черныя: К р. 48. 

1. Кр. 45. 36 Кр. 48. 38. 

2. Л. 51. 58 * 
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ГЛАВА III. 

МАТ-Ь ДВУМЯ ЛАДЬЯМИ. 

Мы ||нд%ли, что, Д.1Л сдЪлаЯ1'я простаго вгата, до* 
статочно одной ллдьи; когда же ип11^етсл ихъ дв^, 
т01гда, без погасши королл, даетсл лротив[|ику въ н^- 
сколько ходовъ эаать, длл производства котораго при 
одной Л(*дь:Ь у1;(1 о почтц всегда не иен^е деслти хо- 
довъ. 

Двупя лальлмн мать делаете л сл^дугощимъ обра* 
лошъ: нацередъ одна, бол^е отдалённая, отр1^зываеть 
противника отъ середины ; другая дЪлаетъ ему шахъ 
на Следующей лин1и, параллелыюй лиши первой; и 
такъ, наступая съ тахаши попеременно заднею ладьею, 
отт'ксняютъ противника къ посл-^дн^й линш, гд-Ь одна 
изъ нихъ даетъ ему мать. Въ случа* сближеп1л про- 
тивника съ какою-нибудь ладьею, надл ежить перене* 
сти ее па другую сторойу, ставя на отдаленную ли* 
Н1Ю, только ие занятую другою ладьею, чтобы она 
не могла при пастуилеНЕи м11шать первой. Вообще 
обь ладьи должны находиться въ наидальшемъ раз- 
СТ0ЯН1И отъ непр1лтеля; ежели онЬ стояли на одноц[ 
лин1и, то, отрЬзавшы одною ладьею противника отъ 
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середины, другую се&чась же перенослть на против- 
ную сторону. 





ПРИМЪРЪ 1. 






Быыя: Кр 


. 71; Л. 12, 88. 






Черныя: Кр. 75. 






1. Л. 


12. 14 Кр. 


75. 


65 


2. » 


88. 85 + . ... » 


65. 


76 


3. » 


85. 25 » 


76. 


66 


4. » 


14. 16 + ... . » 


66. 


57 


5. » 


25. 27 + . . . . » 


57. 


48 


6. ». 


16. 18 * 

ПРИМЪРЪ 2. 







Б*лыя: Кр. 71? Л. 11, 18. 
Черныя: Кр. 55. 

1. Л. 11. 14 Кр. 55. 45 

2. » 18. 88 ' » 45. 35 

3. » 88. 85 "^ ... . » 35. 26 

4. >| 14. 74 >. 26. 36 



— 85 — 



5. 


» 


74. 76 + ... . » 36. 47 


6. 


» 


85. 87 + ... . » 47. 58 


7. 


» 


76. 78 * 


-' 




ПРИМЪРЪ 3. 



Билыя: Кр. 41; Л. 11, 21. 
Ч^рныл: Кр. 53. 

1. Л. 11. 14 .... . Кр. 54. 63 

2. » 21. 23 + .... » 63. 62 

3. » 14. 12 + . . . . » 62. 71 

4. » 23. 53 » 71. 61 

. 5. «> 53. 51 * 



ГЛАВА 1У. 

МА.Т'Ь ДВУМЯ СЛОНАМИ. 

Хотл слоны, наибол'Ье употребляемы при начал'Ь 
средине партхй , р-Ьдко остаются оба при конц^ 

7 
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игрь1; но зн|1Н1е д'Ьлать ими. мать необходимо, т&иъ 
бол-Ье , что патъ слоноикгь и кон^аъ , слу«ающ1йся 
весьма часто , им1>еть большое сь нимъ сходство. 
Мать двумя слонами можно дать только въ углу на 
одномъ изъ трехъ угловыхъ полей, когда шашки на* 
ходлтсл въ ноложснш, изебраженномъ въ фиг. 12-й 
(а и Ь). 

БсЪ д'Ьиств1я при его выполнен!и^ можно разд'Ь- 
лить на дв:Ь части: 1) оттЪснен1е противника въ ка- 
кои-ниоудь уголъ и занлт1л въ немь пр1угатовитель- 
наго положешЛ) и 2) выполнеше самаго мата, I 

!• Выборъ угла зависитъ отъ расположен1л ша- 
шекъ ; причемъ главное соображен1е состоитъ въ 
томъ, чтобы въ наименьшее число ходовъ можно бьыо 
поставить слоновъ рлдомъ, противъ короля противника, 
такъ, чтобы направлепхе ихъ упадалб на 3-е и 4-е 
поле отъ избраннаго угла для мата (фиг. 12 -л, с). 
Когда слоны займутъ такое положен1е, тогда должно 
къ нимъ приблизить своего короля , съ противной 
стороны отъ избраннаго угла, стараясь поставить его 
въ 0Ш103ИЦ110, въ положеи1е коня, или въ косвенное 
направлеше съ королемъ противника, предпочитая все- 
гда 1-е положеше 2-му, а 2-е 3*му, и наконес^ъ, д'Ьй' 
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ствуя совокупно «сЪвш треил шашками, старатьсл, 
полагать слоновъ поодиначк:^ одного за другипь къ 
избранному углу, притЬснля чрезъ то бол*е* и" бол^Ье 
къ нему противника* При этомъ должно зам1|Тить9 
что слоны могутъ подвигаться впередъ, занимая остав- 
ллемыл противникомъ лин1и, или сгоняя его съ за- 
нимаемыхъ ииъ лиши, не иначе какъ при одномъ и^зъ 
означенныхъ трехъ лоложешй своего короля, въ отно- 
ШСВ1Н къ королю противника. Вообще при отгЬсне- 
Я1И противника мегуть встретиться два случал, въ 
которыхъ должно поступать сл-Ьдующимъ образомъ: 

а) Если непр1лтельск 11*1 король отступаетъ упорно 
и держится вблизи слоновъ, двигаясь по тремъ серед- 
нимъ косвеннымъ лин1лмъ, идущимъ въ назначенный 
угодъ, то одного дальнлго слона достаточно для занл- 
Т1Л остав.1лемыхъ противникомъ лиши, но только въ 
такомъ случа:Ь; если король вашъ заиметь на косой 
яивли третье противъ него прле, т. е. будетъ нахо- 
диться на 3*й средней отъ слоновъ лиши. По этой онъ 
долженъ двигаться до окончательнаго вогаан1я против- 
вика въ уголъ, и можеть иногда сходить на самую сред* 
нюю лип1ю единственно для отдалев1л противника, кото* 
рый если бы не дозволллъ заш1ть этого полл, то доволь* 



— ве- 
но сделать ближлйшимъ слрномъ одинъ пустой ходъ 
пазадъ, — и онъ долженъ будетъ уступить непреи^оно. 

Ь) Если противвикъ будетъ быстро отступать 
къ углу, то его должно пресл-Ьдовать однимъ королемъ, 
котораго слоны могутъ догнать въ два хода. Оба 
эти случая хорошо объяснятся въ нижеириведенномъ 
лри1п1^р'Ь. 

2. При окончан1и оттиска, т. е. когда слоны 
заимутъ кройн1я поля своихъ линш, шашки получаютъ 
обыкновенно положен1е Фигуры 13 и, а, изъ котораго 
3 же не трудно достигнуть и сашаго мата сл11дующив1ъ 
образомъ : 

Атакующ1Й король , стараясь занять положеше 
коня въ отношеши къ углу (въ которомъ онъ непре* 
.итыто при выполнен! и мата быть долженъ) и вш'Ьст^ 
служить для будущей обороны слона, идетъ въ 47; 
противнииъ вступаетъ въ 17; королевск1и слонъ, чтобы 
не быть взлтышъ, отходить къ своему королю въ 38; 
черный идеть въ 18, тогда б1'>лый король, занимая 
положен1е коня въ отношен1и угловаго поля, стано- 
вится въ 37 , и — матъ готовъ. При немъ должно 
наблюдать, чтобы всегда первый ходъ д'Ьлать тЬмъ 
слономъ, который можетъ сделать шахъ, а посл-Ь его 



— 89 — 

другииъ д%лать иатъ. Такъ въ Ф1^г. 12, а, должно пр^^жде 
нтти слономъ, при корол'Ь стоящимъ, д-Ьлая против- 
нику шахъ, и въ ФИГ. 12-й, Ь, слонопъ, въ косомъ 
направлен1и съ королеюъ стоящимъ. При несоблю- 
ден1и этой осторожности, былъ бы съ одного хода 
патъ. Сл'1^дующ1Й лриш'Ьръ ясно покажетъ употребле- 
н1е приведенныхъ правнлъ: 





ПРИМЪРЪ. 


• 


Б'Ьлыя 


: Кр. 63; С. 


21, 


86. 




Черныя: Кр. 36. 






^ 


1. 


С. 21. 43 . 




.. .Кр. 


36. 45 


2 


» 86. 77 . 




. . » 


45. 35 


3. 


» 77. 33 . 




. . » 


35. 45 


4. 


Кр. 63. 64 . 




(си. 


45. 46 или 56 
1-ю пере111>ну). 


5. 


» 64. 54 . 




. . » 


46. 35 


6. 


» 54. 5о . 




. . » 


35. 36 


7. 


С. 33. 24 . 




. . » 


36. 26 


8. 


Кр. 55. 46 . 




. • » 


26. 27 


9. 


С 24. 15 . 




. • » 


27. 38 



, Если бы онъ пошелъ въ 17 или 18 ^ то получилъ 
бы мать 4-В1Л ходаии прежде, потому-что тогда король 
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вашъ занлдъ бы иоложеиье вонл, а вотомъ ед'Ьладъ 
бы на 1-мъ ходу шахъ однипъ, а на 2-1&ъ мать дру- 
тимъ слоношъ. 



10. 


С. 


43. 16 + . . 


. .Кр. 


38. 28 


11. 


Кр. 


46. 47 . . ,. 


• • » 


28. 17 


12. 


с. 


16. 38 . . . 


• • » 


17. 28 


13. 


» 


15:24. . . 


» • • » 


28. 17 


*4. 


Кр. 


47. 37 . . 


• • • » 


17. 18 


15. 


с. 


38. 27 + . 


» • • » 


18. 17 


16. 


•> 


24. 35 * 







1-Я ПЕРБМЪНА. 



Ёжели протввникъ на 4-мъ ходу вместо 46, отой- 
деть отъ трехъ среднихъ лин1й, тогда олони, нахо- 
дясь въ отдален1и , иогутъ сгонять его съ лин1Й ; но 
всегда только такъ , чтобы король ихъ находился въ 
одномъ изъ трехъ вышесказанныхъ положешй. 

4. Кр. 63. 64 . . . . . Кр. 45. 56 

5. С. 43. 34 + ... . » 56. 46 или 57 

(си. 2-ю перемену). 

6. >> 33. 24 + .... » 46. 36 

7. Кр. 64. 55 . . . . . Кр. 36. 26 
Остальные ходы какъ и выше. 
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2-я ПБРЪМБНЛ. 



5. С. 43. 34 + 

6. Кр. 64. 55 . 

7. » 55. 66 . 



. Кр. 56. 57 
. » 57. 68 
• » 68* 58 



Т9къ • какъ противвикъ находится на последней 
ЛВ&1И, то нужно отр:Ьзать его отъ середины, занявъ 
передъ ннмъ лнн1го одного цв^та съ занинаепымъ ниъ 
нМтошь. 



8. 


С. 


34. 56 . . . 


. . Кр. 58. 48 


9. 


» 


33. 55 . . . 


. . » 48. 58 


10. 


» 


55. 37 . . . 


. . » 58. 68 


11. 


» 


Ы. 47 . . . 


. . » 68. 78 


12. 


Кр. 


66. 76 . . . 


■. . . 78. 68 


13. 


с. 


37. 46 + . . 


... 68. 78 


14. 


» 


47. 56 + . . 


. . » 78. 88 


15. 


м 


46. 55 * 


- 
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^ . ГЛАВА V. 

МАТ-Ь СЛОНОМ-Ъ и КОНБМ-Ъ. 

Этоть мать, какъ и мать двумя слонами, дЪлаетсл 
на одномъ йзъ -^ехъ угловыхъ квадратовъ и при та- 
ковгь же положенш, съ тою разницею, что если онъ 
оканчивается конемъ, то на м:Ьсто въ косомъ направ- 
ленш противъ короля столщаго слова, долженъ нахо- 
диться конь (фиг. 9 -Я; Д). 

Главное услов1е, отличающее его отъ мата двумя 
слонами, состоить въ цв'Ьт1; угловаго квадрата, кото- 
рый непременно долженъ принадлежать дсъ тЪмь, по 
кото]рымъ ходить слонъ^ сл'Ьдовательно мать этотъ 
можно сделать только въ двухъ углахъ шахматной 
доски. По этой-то причин'^ отт'Ёснлемый противникъ 
старается всегда или упорно держаться въ середин*, 
или занять уголъ, неспособный для мата; а потому 
вся трудность при его производств-Ь состоить въ отт^с- 
ненш противника изъ угла розыаго въ уголъ одина- 
коваго со слономъ цв'Ьта ; при этомъ оттЪсненш у 
неискуснаго игрока противникъ всегда прорвется на 
середину. 
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Кто знаеть працида предъидущвхъ иатокъ, для 
того и этотъ будетъ легокъ, хотя во* вс^хъ сочине- 
шлхъ о шахматной игрЪ онъ признавъ весьма труд- 
вымъ и неподходлщимъ ни подъ как1л правила. 
Должно сознаться, чтч> нзъ всЬхъ простыхъ матовъ, 
овъ д'Ъйствительно есть самый замысловатый и чрез- 
вычайно разнообразный; но правила для его произ- 
водства опред'Ьленны и довольно просты. Прежде дол* 
жно загнать противника въ какой-нибудь уго.1ъ, хотя 
быг и разнаго со слономъ цв-Ьта (котораго, какъ мы 
сказали, овъ обыкновенно самъ старается достигнуть) (*), 
и завлвъ королемъ мЪсто противъ пего на 3-мъ квад- 
рате по косвенном лин1и, остаться въ такомъ положе- 
ние, пока проч1Л шашки не займуть пр|уготовцтель- 
наго для оттиска положен1л (изображенаго въ фиг. 
13-Й9 Ь ), и^ъ котораю легко отт1^снить противника къ 
должному (въ этоиъ раз* белому) углу, и занять са- 
мое положен1е мата. Для сего назначается уголъ той 
стороны, на которой н'Ьтъ слона, который назначается 
для недопущен1я непр1ятелл прорваться сзади, тогда- 
какъ конь съ противной стороны перес1;каеть ему 



(*) правила для отт1снея1я в-ь какой-нибудь угол, противника, 
уаоряо д«рка1цагос4 на середпа^Ь, будутъ показаны ввже. 
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пупгь тереди. Вь прнведанпомъ привгЬрИ, как!^' одонъ 
заниюаетъ 47, то долокцо тнат<1 иротнвяива вь 81^ 
что вееьпа легко и иожолвиты 

Прн произ^дств^ оттиска у ходы конл остаютед 
вс#гда неиэм'Ёнша^ не скотря па развыя движеМл 
противника, который, или поддаваясь быстро впере,;^ 
вии внезапно осаживал назадъ, старается врорват&ся 
ео стороны коня или слона, который одивъ только, 
сообразно еъ движешеиъ противника, изяЪвяетъ м 
свои ходы ; т. е. если онъ безпрестажно ворочается 
къ 7^''7^ откуда вытЪсненъ (вь этонь прииНр^ чер- 
ному), то слонъ копить его сзади, заиим^ая оставлен- 
ную ишъ .ага1ю, или д^лая шахъ, если онъ уже хо- 
четь прорваться; но если противникъ быстро идетъ 
виередъ (вьэтовгь примЪр^ кьб>Ьлоиу услу), съ наш»* 
рен1емъ прорваться при угл:Ь, и выйдетъ на другую 
лнн1ю, тогда слонъ переходить на другую С1'орону и же- 
ресЬкаетъ ему путь, остерегаясь въ такомъ случае- д^агть 
шахъ, посл^ котораго онъ непреш'Ьнйо бы прорвался. 
Слонъ иожетъ д^ать ходъ только тогда, когда конь сто- 
ить на 2-й линш; кром'Ь того, одинъ только слонъ кожеть 
д:Ьлать пустые ходы, и именно тогда, когда против- 
никъ находится въ прямой оппозицеи и между нижи 
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%■ 
стоить КОНЬ) или когда при у^ж^ близкостБ протиивика 

не поэводястъ королю стать ври коий въ п^рпеидику» 

лярной линш. 

Что касается до коня, то онъ, безъ вслкаго отно- 
шен1*л къ ходапъ противника, д'Ьлаеть однообразней 
ходъ впередъ, скача только по 2-й и 4-й лин1яиъ, 
и занипая на 2 поля одинаковаго цвЪта съ полепъ 
слона. Поэтому въ приведенномъ прим'Ьр'к путь коня 
есть сл^дующш: первый скачекъ на 32, д'Ьдая шахъ 
углу и, сл:ЁдовательнОу королю, если онъ еще тавгь на- 
ходится, потошъ на а, 52, 64, 72; съ посл'Ьднлто 
и^ста становится такъ; чтобы занять м'Ьсто на 1-й 
линш рядомъ съ своииъ королепъ, который въ это 
время занимаетъ, въ отиошенли угла, положен1е коня, 
Какъ въ этомъ прнм'Ьр'Ь конь занимаеть на 2-й лин1и 
только б'Ьлыя поля , такъ при слон'Ь черномъ онъ на 
той же ЛИН1И долженъ занимать только черныя. ^Та- 
ковы неизм11нные ходы коня. Д'Ьло только въ томъ, 
чтобы д'Ьлать ихъ въ должное время, которое легко 
узнать, зам'Ьтивъ, что конь никогда не дЪлаетъ 'пу* 
стыхъ ходовъ, которые предоставляются одному только 
сдону; всегда ходить тогда, когда, для оттиска, дЪлаетъ 
шахъ противнику или тому м1*сту, чрезъ которое онъ 
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хочтл прорваты^я; во-вторыхъ, не ран^ё, пока ег< 
корол! сщ&ветъ надъ нимъ> или подъ нииъ въ перпен- 
дикулярной лцнш. 

Король ходить только по 3 и линш; конь дЪлаетх 
всегда первый ходъ; посл'Ь его идеть король, стараяс! 
всегда занимать лоложен1е коня, въ отношеиш про- 
тивника; оппозицию же занимаетъ только тогда, когда^ 
занлвъ ее, может1> стать перпендикулярно къ своему 
коню, что особенно должно запомнить. 

Сл'Ьдующш П|)ип11&ръ лучше объяснить приведен- 
ныя правила. Сперва локажевиъ способъ оттеснять 
противника, когда онъ старается пробиться сзади, т. 
01 со стороны слона. 

ПРИМЪРЪ. 

Шашки стоять въ пр! у готовите л ьноиъ д.хя оттиска 
положен1и, т. е. 

Б^лыя: Кр. 33; С. 47; Кр. 44. 
Черныл: Кр. П. 

1. К. 44. 32 + . . . .Кр. 11. 21 

2. С 47. 56 » 21 31 
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"Чтобы пресЪчь отстуалеше противнику, фловъ 
занишаегъ оставленную ииъ Л11н1ю, и идеть: 



3. 
4. 



С. 
К. 



56. 12 



Кр. 31. 41 



32. 44 >. 



41. 31 влн 51 

С1-Я пер.) 

31. 41 

41. 51 

51. 41 

41. 51 



5. « 44. 52 + . . . . » 

6. Кр. 33. 43 » 

7. » 43 53 ..... » 

8. С. 22 23 + . . . . » 
Зд'Ьсь б^лыи король стоить хорошо, и потому 

не долженъ оставлять своего ш'Ёста; конь не им'Ьетъ 
также ни одного длл выхода полл, загражденваго про-* 
тивникошъ; а потопу слонъ, какъ неиз]пЪнлющ1& по- 
ложен1'е атаки, д1>лаетъ пустой ходъ, сходя съ от^- 
ваюидей лин1и на 

9. С. 23:32. . 

10. К. 52. 64 . . 

11. « (14. 72 + . 

12. Кр. 53. 63 . . 
13- • 63. 73 . . 
14. а 32. 43 + . 

Тепе{)^ ежели хотишъ сд-^лать мать конеигь 



15. К. 72. 51 



. .Кр. 


51. 61 


. . » 


61. 51 


. . » 


51. 61 


. . " » 


61. 71 


. . » 


71. 61 


. . » 


61. 71 



Кр. 71. 81 



— . ее — 

16. с. 43. *1 81. 71 

17. . 61. 83. .... » 71. 81 • 

18. . 83. 72 + .... » 81. 71 

19. К. 51. 63 * • ' 

Мать слоношъ д'Ьлается однвиъ ходошгъ прежде! 

15. К. 72. 64 .... . Кр. 71. 81 

16. С. 43:34. ..... 81. 71 

17. К. 64. 83 + ... . » 71. 81 

18. С. 34. 45 * 

1-я ПЕРЕМЪНЛ. 

Если противвикъ вдеть быстро впередъ, старалш 
«урваться 00 стороны коня. 

4. К, .32. 44 . . . . . Кр. 41. 51 

5. Кр. 33. 43. ... . » 51. 62 
ЗдЮь конь, не изшгняя ходу, идеть: 

6. К. 44. 52 Кр 62. 63 



7. 


С. 12. 56 . . . . . 


» 63. 62 или 72 
(2-я пер.) 


& 


. 56. 45 .... . 


> 62. 51 


9. 


Кр. 43. 53 


» 51. И 


10. 


с. 45. 23 + ... . 


» 41. 51 



— «§ — 



11. 


С. 


23x39. . . 


. .Кр. 


&1. «1 


12. 


.К. 


52. €4 . . . 


• • « 


61. 71 


13. 


Кр. 


53. 63 . . . 


• • » 


71. 71 вп 81 
(3^ тр.) 


14. 


1» 


61. 72 . . . 


• • » 


61. 71 


15. 


Ш 


63. 73 . . . 


• • » 


71. 61 


16. 


С. 


32. 43 + . . 


• • » 


61. 71 


17. 


к. 


72. 64 . . . 


• • А 


71. 81 


18. 


с. 


43:52. . . 


• • » 


81. 71 


19. 


к. 


64. 83 + . . 


» • А 


71. 81 



20. С. 52. 63 * 



2-я НЕРЕМЪМА. 



7. С. 12. 56 Кр. 63. 72 

8. Кр. 42. 53 » 71. 81 

(Бс^и бы «1ерньш пошелъ на 61, то вы коичыи 
бы по вервсш перем^нЪ). 

9. Кр. 53. 62 Кр. 81. 82 

Зд19сь конь долженъ 40вер1иить веконченный путь 
<свой, а потому: 

10. К. 52. 64 Кр. 82. 81 

П. » 64. 72 » 81. 82 
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Конь удаляется на квад^атъ, съ котораго бы, 
дюгь стать на 1-й лннш при кород'Ь, чтобы сд:Ьлать 
оттуда шг1хь противнику: 

12. К. 72. 53 Кр. 82. 81. 

Конь не шожетъ тепгрь занять посл:Ьдняго своего 
м^ста, лотошу «что былъ бы патъ, и для того слонъ 
д^лаетъ пустой ходъ. 

.13. С. 56 : 47 Кр. 81. 82 

14. К. 53. 61 + . . . . э й. 81 

15. С 47. 36 * 



3-я ПБРЕМЪНА. 

13. Кр. 53. 63 Кр. 71. 81. 

Зд'ксь король, который всегда долженъ стараться 
скор'Ье занять лоложен1е коня въ отношен1н кь углу, 
и1а:Ья передъ собою два так1я м^ста, занимаеть 7?, 
потому- что конь, при такомъ положеши, иожетъ съ 
одного хода занять свое последнее ш'Ьсто, а потому 

14. Кр. 63. 73 Кр. 81. 71 

15. С. 32. 43 • . . . . >> 71. 81 
Ш » 43x52 » 81. 71 
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17. К. 74. 83 + ... . » 71. 81 

18. С. 52. 63 * 



ГЛАВА VI. 

ПРОДОЛЖЕШЕ МАТА КОНЕМЪ И СЛОНОМЪ. - 

ОТТИС№Ь ПРОТИВНИКА ОТЪ СЕРЕДИНЫ 

в-ь УГОЛ-Ь. 

Описанныя движения для 0'п1№нешя противника 
оть одного угла къ другому должно повторять до-тЬхъ- 
поръ , пока не получится навыкъ делать шатъ безъ 
большихъ разсужден1й и при всевозшожныхъ перемг- 
нахъ; потопу-что тЬ же двнжен1я употребляются при 
отг6снен1и противника оть ^ередины въ уголь, или 
къ крайней лии1и ; причемъ , кролик того, должно изм^ 
пять свой планъ, смотря потому, добровольно или 
упорно отступаетъ противникъ* 

При оттиске противника оть середины, важд||| 
ЛШ11Я, на которой онъ стоить упорно, прйввиается 
какъ бы за крайнюю, и поступается т«1№.>^какь при 
отПкяенщ его кц прилнчнову для мата уклу; но ^ш* 

.8 
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ли онъ добровольно отстулаетъ'* съ Л11н1и9 вь такомъ 
случае должно, сколько возможность позволяетъ, зани- 
мать прлпую оппозйщю ; ежели же противннкъ не 
отступаетъ, но ходить по одной л^н1и, то б^лый король 
долженъ оргаыичываться положенхешъ коня, и въ та- 
комъ случаЬ расположить ходы коня такъ, чтобы онъ 
всталъ на лин1и между королями вв квадратЬ однна- 
коваго цв'Ьта съ слономъ, а слона употреблять съ дру- 
гой стороны, какъ при оттйск'Ь изъ угла въ уголъ т. «• 
съ той, гд^ лин1я, на которой упорно держится 
противннкъ, оканчивается квадратомъ противнаго со 
слономъ цвЪта. Конь же обращает^ направлен1е 
всегда только къ другому концу той же лин1и, т. е. 
гд'Ь к10СЛ'Ьдн1й квадратъ имЪетъ цв'^тъ квадратовъ сло- 
на. Это правило особенно должно помнить. Такъ- 
какъ противннкъ ножеть удержаться на лин1и, и 
переходить отъ одного конца къ другому, какъ прц 
отгЬснен{и, то, казалось бы, мод^но было тЬмъ же 
саособомъ и .согнать его съ каждой лиши; но за 
всЬмъ тЪмъ, это не такъ, разв1^ только когда конь и 
слАиъ хзанииаютъ должныя иъота, какъ въ отт1с» 
пети .тгм^осл^даей лин1и; тогда противннкъ долженъ . 
съ середяих^ йЪсть^ или по середнинъ н^станъ отсту- 
па1|^ къ. крайней лнн!и, или же упереться на одной 
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лятиэ н тогда, пришедши на еп коцецъ, тотчасъ бу- 
деть прят^снспъ къ краю, и въ тадопъ случа'Ь проис- 
ходить. переп-Ьна паправленгя, потому что король, за* 
слоипвъ еиу середину, будеть им^ть слова и коня въ 
приднчныхъ направдеи1лхъ. Поясиимъ все это при* 
м^роаъ : 



ПРИМЪРЪ. 

Б^лыя: Кр. 46; С. 38; К. 16. / 

Черныя: Кр. 44. 

1. С. 38. 65 Кр. 44. 34 или 33 

(пер. 1.) 

Зд%сь уже поступается какъ прн оттЬснеп1и изъ 
утла въ уголъ, 

2. К. 16. 37 Кр. 34. 24 

3. Кр. 46. 36. . . . . « 24. 34 

4. К. 37. 25 ' 

Протавнякъ нм^етъ передъ собою тол&ко два п§стп: 
или^ удерживая линио, на 24, тогда сдонъ, с^авъ тъ^в, 
вгоняеть его на пос.1'Ьднюю боковую липЦо, въ 14^ 
или въ 15, гд-Ь онъ уже и будстъ запертъ^ потому- 
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Ч'го король ва1ш& сей<1асъ бы стааъ въ 35; или должеиъ 
нтти : 

Кр. 34. 23 

5. Кр. 36. 35 » 23. 22 

6.' » 35. 34, но н1е въ оппознц1ю, на 24; 
потому -'ЧТО король въ р'Ь/^кихъ только случалхъ дол- 
жеиъ вступать на 2-ю лин1ю, именно, чтобы 0!|тЬснить 
противника, когда олонъ стоить на неудобномъ для сего 
м'ЬстЬ; на посл:Ьднюю лин1ю онъ никогда вступать не 
долженъ. 

Ежели черный поидетъ теперь на 11 пли 12, то 
,король вашъ заиметь уголь 3-го, а конь уголь 4-го 
квадрата, и вы будете въ пр1уготовительцомъ поло- 
женш; но онъ идетъ въ 31 • 

7. Кр. 34. 43 . . . . . Кр. 31. 41. 
Б'Ьлый ней деть зд^сь въ 33, потому -что когда 
противникъ находится уше па последней лити^ король 
долженъ занимать положен1е коня, а не оппозицио, если 
конь на стоить не 2й лин1и, между королями. 

^ 8. Кр. 25. 44. . . . .Кр. 41. 51 
• Зд^сь уже конь, а за нимь и слонъ съ королеиъ, 
вдуть должными путями, какъ сл1кдуетъ при дальн1^&* 
шемъ оттиске: 
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9. Б. 44. 52 Бр. 51. 62 пш 61. 

10. С. 65. 54 » 62 51 

ДагЬе, какь въ 9-иъ в сл^дующихъ ходахъ 1-й 
переп:Ьны. 

1-я ПБРБМЪНА. 

1* С* 38. 65 Кр. 44« 33 

2. Кр. 46. 35 .... • » 33. 22 иди 23 

(2-я пер.) 

3. » 35. 34 

Если противникъ по бдеть на 11 или 12) тогда 
вы были бы въ пр1уготовительнопъ положен1и для 
оттиска въ другой уголъ, занявши своишъ королешъ 
33. Ежели же онъ пошелъ бы на 13, тогда конь 
сталь бы въ 35, и оттискъ къ другому углу совершали 
бы еще скор'Ье. Поэтому противникъ идетъ въ 31 

4. Кр, 34. 43 .... . Кр. 31. 22 или 41 

(3-я пер.) 

ЕЬли неприятель пондетъ. въ 22, то ум1^ющепу 
съ легкост1ю оттЬснвть противника изъ- одного угла 
въ другой, представляется сл^дующ1й планъ: должно 
вогнать его въ уголъ и занять приуготовительное по- 
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дожси1е, потомъ оттеснить его ьъ удобный уголь для 
шата, разуигьетсл, въ ту сторону, гд* находится конь^ 
коаь же, ваходящ1Йсл въ отдален!», должеиъ прибли* 
зитьсл, размерял ходы свои такъ, чтобы какъ шожно 
скор'Ье стать на б'Ьлопгь квадрате 2-й лин1и. 

5. К. 16. 35 Кр. 22. 31 

6. С. 65. 74 .... . » 31. 22 

Чтобы отт*.снить протцвцика отъ угла З'ГО квад- 
рата, который должно им^ть цъ своей, власти, король 
вдеть 

7. Кр. 43. 42. . . . .Кр. 22. 13 или ку- 

ва - ндбудъ, 

8. » 42. 33 

За этишъ сл'Ьдуетъ оттискь въ уголь для мата. 

2.Я ПБРБА1ФНА. 



2. 


Кр. 


46. 35 . 


3. 


^ 


35. 44. 


4. 


> 


44. 34 . 


5. 


К. 


16. 37 . 


6. 


» 


37, 25 . 


7. 


с. 


38:74. 


& 


» 


74. 63 . 



Кр 33. 23 

> 23. 14 

> 14. 15 
» 15. 26 

> 26. 36 

> 36. 26 

> 26. 15 
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9, Кр. 34. 35...- • . .Кр- 15. 14 

10. а 63. 41+ . э 14- 15 

11. » 41x32 н т. д. какъ выше. 

Згя ПВРБМЪНА> 

Ежели протнвникъ, на»11>реваясь уйти въ против* 
ную сторону, идетъ въ 41, то вонь ыдетЪ къ этому 
углу наиближайшей дорогой. 

4. Кр. 34. 43. . . . .Кр. 31. 41 

5. К. 16. 35 41. 51 

Если бы онъ пошелъ на 31, то игра иц/л бы 
какъ въ 5-к1ъ ход1^ 1-й пере1а1.иы. 

6. К. 35. 54 Кр. 51. 61 

7. Кр. 43. 53 » 61. 72 

8. С. 65x56. ... . » 72. 61 или 71 
Ежели бы онъ пошелъ въ 81 или ^2, то вы за- 
вяли бы положение конл^ ставъ на 62 и достигнули 
бы иата иав^стныиъ способоиъ. 

9. К. 54. 73 + . . . .Кр. 61. 72 

10. » 73. 52 . . . • . » 72. 61 

11. » 52. 64 » 61. 51 

12. С. 56. 23 ..... » 51. 61 

13. > 23x32 » 61. 51 



— .Ю8 — 

14- К. 64. 72 + .Кр. 51. 61 

15. Кр. 53. 63. » 61. 71 

16. » 63. 73 и т. д. 

Прилтханье. Мать въ углу, недоступномъ для 
слона , можно дать только вбсьша неопытному игроку 
слЪдующимъ образоиъ: 

Б^ыя: Кр. 38; С. 55; К. 14. 

Черныя: Кр. 17. 

1. С. 55. 28 + . . . .Кр. 17. 18 

2. К. 14.26* 



ГЛАВА VII. 

МАТЪ ЛАДЬЕЙ НА ИЗВРАННОМ-Ь МФСТФ. 

Этоть мать можно дать на вакомъ • нибудь пол^ 
только крайнихь линш, сл'Ьдующииь образоиъ: чяерва 
должно дойти до положев1я^ въ которошъ окончатель- 
нымъ ходомъ д:Ьлается мать безъ иазваченхя м^ета; 
тогда вм:Ьето дан!я ната>- опускается ладья по^ перпен- 
дикулярной лив1н, иа какое-нибудь ел иоле; въ та- 
комъ случае противникъ будеть въ веобходимости стать 
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вь я<»л0жея1б коня въ от110шен1и вашего короля, ко* 
торий 2^ ^тобы не впустить его на лин1ю, оставленную 
ладьею, занипаеть всегда оппозиц1ю, становясь про- 
тнвъ него за каждьшъ его отступлен1емъ , до избрая- 
наго ПОЛЯ; на которомъ остановившись, вашъ король 
двигаться бол1*е не долженъ ) но въ это время ладъя 
должна противустать непр1ятельсков1у королю* не поз- 
воляя ешу иттн дал^е и заставляя возвратиться на 
назначенное поле; тогда становится на йослЪдшою ли- 
тю и даеть *матъ. Это видно въ сл'Ь4ую1йе]|[ъ при- 
п'Ьр^) гд'Ь на первовгь 'ход'Ь лпдья, ви1^сто дашя мата, 
опускается въ нихъ, на 1-ю горизонтальную лин1ю: 



ПРИМЪРЪ. 



Б^ыя: Кр. 26; Л. 87. . 
Черныя: Кр. 28* Мать на пол:Ь 



1. Л. 87. 81 . . . 


. .Кр. 


28. 38 


2, Кр. 26. 36 ■ . . 


. . » 


38. 48 


3. . 36. 46 . . . 


. . » 


48. 58 


4. » 46. 56 . . . 


. . » 


58. 68 


б. Л. 81. 71 . . . 


. . » 


68. 58 


6. . 71. 78 * 




., 



-но - 



Бодв бьд противника не за^^^рт^ъ .вттн въ. вазаа* 
«ченйошу и^сту, то должно гнать его сзади дадьею, 
которая зааинаетъ остацденную имъ динаю, иди, если 
онъ выйдетъ изъ нр/цаои онпозицш, д^даеть пустоВ 







ПРИМЪРЪ : 




блош 


сен1е 


тоже. Мать на поле 


58. 


1. 


Л. 


87. 81 ... . . Кр. 


28. 18 


2. 


» 


81. 11 + 


> . . • » 


1». 28 


3. 


Кр. 


26. 36 . . 


'. . . 7> 


28. 38 


4. 


Л. 


11. 21 . . 


...» 


38. 48 


5. 


Кр. 


36. 46 . 


....'» 


48. 38 


6. 


л. 


21 : 22 . 


. . . . »> 


38. 48 


7. 


» 


22. 32 . 


, . . . » 


48. 58 


8. 


Кр. 


46. 56 . 


. . •. . » 


58. 68 


9. 


л. 


32.72. . 


. . . . » 


68. 58 


10. 


> 


72. 78 * ■■ 





ГЛАВА УШ. 

МАТ-Ь ФЕРЗБМ-Ь НА И8БРАНН0М-Ь МФСТ*. 

Этотъ шатъ, какъ и предъидущ1й, иожеть быть 
сд^данъ на важдов^ъ полъ краниихъ дин1й. Ферзь, кров! 
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описаннаго для лшдьи способа, им^етъ еще ёобствеп-<^ 
но ей свойственньл*! спосибъ д'Ьлать такой мать в» 
гораздо меньшее число ходовъ; что въ сд^ующихъ 
прип:Ьра^ видао. 

ПРИМЪРЪ* 

Б^ыя: Кр. 46; Ф. 67. 
Черныя: Кр. 38. 

Матъ въ 68* 
1- Ф. 67. 17 Кр. 38. 48 

2. » 17. 37 + ... . » 48. 58 

3. Кр. 46. 56 • . . • • ' » 58. 68 

4. Ф. 37. 67 * 

Ежели противника находится въ углу, въ такомъ слу- 
чае должно придвинуть къ нему короля на одинъ шагъ, 
и потомь сд:Ьлать шахъ ФСрземъ^ ставши протнву угла: 

ПРИМЪРЪ. 

Б^ыя: ^р. 36; Ф. 67. 
Черныя: Кр. 18. 

Матъ на 58. . 

1. Кр. 36- 26 Кр. 18. 28 

2. ^ Ф. 67. 17 + ... . » 28. 38 



— 112 — 

3. Кр. 2& 36 . . . . . Кр. 38. 48 

4. » 36. 46 » 48. 38 

5. » 46. 56 .... Г » 38. 48 

6. Ф. 17. 27 > 48. 58 

7. » 27- 57 • 



ГЛАВА IX. 

V 

МАТЬ И8ВР1ННАГ0 М«СТ1 ШГЪ СБРБДИН-Й ШАХ- 
МАТНОЙ ДОСКИ. 

Для такого пата нужно ви-Ьть дв^ ладьи или одну 
ладью съ Ферзепъ. Онъ д-Ьлается одинаково съ иа- 
томъ на крайней лин1и; разница состоять только въ 
тошъ, что лин1я эта ^ам'Ьнлется искусственною, кото- 
рая образуется поставленною одною ладьею; другая 
же ладья употребляется для производства пата по пра-^ 
вилапъ, данныогь для одной ладьи или »ердя на край- 
ней лин{и. Однако прежде, для сокрашен!л игры, на* 
водять. непр1лтельскаго короля на лин1ю избранваго 
м^ста об1»1Ии ладьяин; посл1> чего дальная ладья зани^ 
наеть лин1ю съ другой стороны противники такъ, 
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«тобы онъ шАлъ для хбдовъ только одну дин1ю между 
■адьлши. Ежели противникъ приблизится къ которой- 
ш^удь л^1Ь, то она переносится на другую сторону. 

ПРИМЪРЪ. 



,Б«лыя: Кр. 52; Л. 11 


и 


22. 




Ч«рвыд: Кр. 78. 








Мать на 55. 




1. 


Л. 


22. 28 + . . . . Кр. 


78. 77. 


а. 


» 


11. 17 + 


•• 




. . » 


77. 76 


3. 


Л. 


28. 26 + 






1 • » 


76. 75 


4. 


» 


17. 14 . 






► . » 


75. 65 


5. 


Кр. 


52. 53 . . 






• » 


65. 75 


6. 


» 


53. 63 . . 






, . » 


75. 85 


7. 


л. 


14. 11 . . 






. » 


85. 84 


8. 


9> 


11. 81 + . 






. » 


84. 75 


9. 


» 


81. 82 . 






. . » 


75. 65 


10. 


» 


82. 72. . 






• » 


65.' 55 


11. 


Кр. 


63. 53 . . 






• » 


55. 45 


12. 


л. 


72. 32 . . 






• » 


45. 55 


13. 


» 


32. 35 * 
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Отделен 1б II. 

РАЗНЫЯ ОКОННАТЕЛЬНЬЩ ПОЛОЖЕНЫ ИГОРЪ^ 



Положения эти, поп'кщенныл для упражнения в1 
дЬллнш матовъ, и для навыка расчитывать игру впе^ 
редъ-на н-Ьсколько.ходовъ, должно разсэтатривать как1 
задачи, предложенния для рЪшеи1я. Кто хочеп 
извлечь изъ нихъ в'Ьрную пользу , тоть долженъ раз^ 
ставить по нишъ шашки, и стараться , не спотря В1 
р^Ьшен1е, сд'Ьлать матъ въ опред'Ъленное число ходовъ 
ТТрнчемъ никакъ не должно сдвигать шашекъ о 
м'Ьста, пока не будетъ окончательно расчитань в^рны! 
ударъ противнику. Только въ случае снльнато зИ 
труднен1Д ложно позволить себ^ справиться съ р'Ьше 
н1емъ и узнать одинъ или два первые хода. Вовс&г 
положешлхъ первенство хода, и выпгрышъ принадле 
жить б'Ьлыпъ шашкааъ. 
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ГЛАВА I. 

МАТЫ въ одннъ ход<ь. 

ПОЛОЖВНШ I. 

Б»лыя: Кр. 21; Ф. 43; Л. 31; С. 84; П. 14 в 22. 
I Чераыя; Кр. 38; Ф. 24; С. 55; К. 36; И. 16 и 27. 

ПОЛОЖВН1Б II; 

^5»лыя: Кр. 46; Л. 87; К. 56. 
Черныл: Кр. 58; Л. 18; Ф. 15; С. 86. 

ПОЛОЖЕШБ ПЬ 

Б*лыя; Ер. 45; Ф. 28; С. 53,- П. 77. 
Червыл: Кр. 57; Ф. 14; К. 47; П. 67 и 82. 

ПОЛОЖЕШБ ПГ- ъ 

Б^лыя: Кр. 41, Ф. 14; Л. 77 и 61; С 86; К. 45 

н 64; П. 23, 75, 7% и 82. 
Черныя: Кр. 68; Ф. 36; Л* 12 и 22; С. 13 и 58; 
П. 15, 26 и дТ. 
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ПОЛОЖЕШБ V. 

Вьлыя: Кр. 55; Л. 23; С. 16 и 57; К. 51; П. 12. 
Черныл: Кр; 53; X 33 н 31; Ф« 63; П. 56 и 67. 

РЪПШШЯ. 

Ь Ф. 43. 48 * 

П. Л. 87. 57 * 

Ш. П. 77. 78 = К * 

IV. Л. 77. 76 * 

V. С. 57. 35 * 



ГЛАВА II. 

МАТЫ ВЪ Д^ГА ХОДА. 

» ПОЛОЖБН1Е I. 

Ы^ыя: Кр. 61; Ф. 33; Л. 38; К. 55; П. 63. 
Черныя: Кр. 45; Ф. &2; Л. 14 и 81; П. 46. 

ПОДаЖБШВ П. 

Бълыя: Кр. 81; Ф. 67; Л. 47; П. 36, 45, 72 и 83. 
Черныл: Кр. 38; Ф. 44; Л. 68 и 88; П. 83. 
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ПОЛОЖЕШЕ' Ш. . 

Влжия: Кр. 82; Ф. 84; К. 75^ П. 62, 73 и 83. 
Черныя: Кр. 88; Ф. 7% Л. 78; П. 77 н 87. 

ПОЛОЖЕНХЕ IV. 

Б«дыя: Кр, 51; Л. 21 и 57; К. 25; П. 34 и 56. 
Червыл: Кр. 36; Л. 42 к 82; С 26; а 35, 46 и 53. 

ПОЛОЖВШЕ У. 

Б^я : Кр. 71; Ф. 73; X 11; С. 82} К. 25; П. 62, 
П. 72 и 83. . "^ 

Черныя: Кр. 18; Ф. 52; Л. 38 и 48; С 27; К. 36; 
П. 17, 26, 77 и 86. 

* ПОЛОЖЕН1Е VI. 

Б«лыя: Кр. 11; К. 14; П. 37, 12 и 22г 
1Чер^дя: Кр. 17; Л. 84; К. 27 и 28; П, 16. 

ПОЛОЖЕШЕ VII. 

Б*лня: Кр. 71; Л. 82; С. 23; К. 75 и 84; П. 12, П. 33. 
Черныя: Кр. 88; Л. 18; С. 74; К. 36 и 55; П. 17,* 
П. 27, 37, 77, 87 н 65. 
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Б«дыя: Кр, 71;.Ф..67, Л. 53; С. 28; К.. «б; ». Ю, 

II; 721 в 82; . » 

Червыл: Кр. 88; Ф. 75; Л. 18 н 68; С 83; Н. 66, 

П. 77 н 87. 

П040ЖЕШЕ IX. ' 

Б«лыл: Кр. 84; Ф. 21; Л. 31 и 85; С. 47 и 73; К. 18 

и 75; П. 43. . 

Черяыя: Кр, 35; Ф. 72; Л. 78^ К. 44 и 6$ ; П. 15, 
V и 25, 34 и 45. * 

1№Л0ЖЕНШ X. 

Б*дыя: Кр, 11; С. 53; К. 25; П, 22 и 32. 
Чертам: Ир. 48; С. 38; К. б8(; П- 47 и 56. ♦ 

Б*лыя: Кр. 61; Л. 65; С. 44; П. 14, 24, 52; П. 72 и 82/ 
Ч«рныя: Кр. 16; Л. 18; С. 27 и 37; К. 75; П. 15, 
.П. 26, 53^ 62, 73 и 84. 

ПОЛОЖЕНШ XII. 
Ыьлыл: Кр. 55; Ф. в»; Л. 12.В 82; К. 53; П. 24 в 35. 
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Червыя; Кр. 51; Л. 74 я 76; С. 45^ П. 36, 57, 43 и 52. 

ПОЛОЖЕЩЕ ХПЬ 

Б&лыл: Кр. 81; Л. 24 и 73; К. 57; П. 13 и 25. 
Черныя: Кр. 84; Ф. 26) Л. 85; С 74; К. 86; П. 14, 
37 и 75. ' 

ПОЛОЖЕШВ XIV; 

Б«шя: Кр. 82,' Ф. 55; Л. 28; К. 85; Н. 65, 72 и 83. 
Черныя: Кр. 87; Ф. 32; Л. 47; С 36; П. 13, 22, 
П. 77 й 86. 4 

ПОЛОЖЕШБ тег. 

Бълыя: Кр. 71; Ф. 37; Л 46 в 61; П. 15, 33,631172. 
Черныя: Кр. 17 ; Ф. 85; Л. 68 и 78; В* 16, 27, 6*, 
73 и 87. 

^гшЕН1а. 

I. I. Ф. 33. 35 + .,... п. 46 35 

2. Л. 38. 48 * 

П. 1. Л. 47. 48 + .'. . .Кр 380 48 

2. Ф. 67. 47 * или: 

1. Л. 47. 48 + .... Л. 68 48 

2. Ф. 67. 27 * 
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га. 1. ф/ 84 087 + . . . .Ф. 76 87 

2. К. 75. 67 * 

IV.. 1. Л. 57. 37+. . . .С. 27 037 

2. К. 25. 17 * 

V. 1. Ф. 73. 28*. . . .Л. 38028 
*1. К. 25. 37 * иди: 

1. Ф. 73. 28 -^ . . . . К. 26 29 

2. Л. 11017 * 

VI. 1. П. .37. 38 = К+. . Кр. 17. 18 
2. К. 14. 26 * 

У|Ь 1. К. 84. 76 + . . . .К. 55. 76 

2. Л. 82. 87 * 

VIII. 1. Ф. 67. 78 + .... Л. 58 © 78 
, 2. К. 55. 67 * . 

IX. 1. Д. 31034 + . . . .П. 25034 
2. Ф. 21. 26 * или: 

1. Л. 31034 + ... .П. 45034 

2. К. 75. 56 * 

?С. 1. С. 53. 75 + . . , . Кр. 48. 58 

2. К- 25. 46 * . 

XI. 1. Л. 65 015 + . . . .П. 26 015 

2. П. 24. 25 * 

ХП. 1. Ф. 83. 61 + . . . . П. 52061=Ф. 

2. Л. 12. 11 * 
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ХШ. 1. Л, 24 074 + . . . .К. 86 074 

2. К. 57. 65 * ' 

XIV. 1. Ф. 65.077 + .... Л. 47 ©77 

2. К. 85. 66 • 

XV.. 1. Л. 46 016 + . . . «Кр. 17 016 

2. Ф. 37. 26 * 



ГЛАВА III. 

МАТЫ ВЪ ТРШ ХОДА. 

Л(можев1е I. Вглия: Кр. 53; Ф. 87; Л. 28; С. 56; П. 14. 
Чернил: Кр. 36; Ф. 58; Л. 68; С. 38; П. 26 
35 и 46. 
Йа1ожен1е11. Б^ия: Кр. 67; Л. 41 и 61; К. 62; П. 73. 
Черныл: Кр. 55; Л. 16 я 76; К. 87; П. 46, 
и 54. 
Положен1еШ.Б«льгя: Кр. 61; Л. 12; К. 55. 
Чернил: Кр. 81; С. 64; П. 83. 
Подожев1е IV. Бъдия: Кр. 13; Л. 31; С. 15 П. 22и37> 
Чернил: Кр. 17; Ф. 45; С. 25; К. 44; 
П; 16 н 27. 
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По.10жев(е V. Б^ыл: Кр. 31; Ф. 72^ Л. 76; С 23 и 12; 
\1. 32. 
Червыя: Бр. 85; Ф. 55; Л. 13; С 56, 
и 84; П. 77 и 86. 
Положев1еТ1. Б*лыл:.К{>..81; Ф. 54; С. 72; К. 6% 

Черныя: Кр. 88; Ф. 33; К. 66; II. 77 и 86. 
Положеа1е VII. Б^ыл: Кр. 12; Ф. 63; Л. 28; К. 45. 
Чераыя: 1;р. 14; Ф. 31; Л. 34; С 25; 
П. 16. 
]1оложев1е УШ. Б1ь1ыя : Кр. 82; Ф. 22; Л. 67 и 73; С. 41; 

К. 75. П. 13, 62 и 72. 
Черныя: Кр. 88; Ф. 84; Л. 68 и 78; С 37, 
и 83; К. 52; П. 17, 26, 77 и 87. 
П«ложев1е IX. Б1шая: Кр. 51; Л. 271161; К., 56; П. 7б. 
Черюля: Кр. 88; Л. 12 ^» 72; К. 66 и 78; 
П. 23. 
ПоложевГеХ. Б^ия: Кр. 61; Ф. 34; Л. 21; С. 54$ 
- , К. 44; П. 32, 43 и 63. 
Черныя: Кр. 18; Ф. 82; Л. 42; С 46; 
К. 245 Щ 15^ 27 и, 37. 

РЪШЕЦХЯ: 

I. 1. Л. 28038 + . . . .Ф. 58038 
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П. 



П1. 



IV. 



У^ 



VI. 



VII. 



а. С. 

3. Ф. 

1. К 

а д. 

3. . 

1. к. 

2. л. 

3. к. 

1. С. 

2. П. 

3. » 
Ь Ф, 
2. Л. 
3., С. 

1. Ф.. 

2. К, 

а а 



1. 

2. 
3. 

IX. 1. 



8в.. 

87. 
62. 

41. 
55. 
12. 
74. 
15, 
37. 



Ф. 
» 

Л. 
Ф, 
Л. 

к. 
д. 



45 + . 
54 * 

74.+.. 
65 +. 
45 * 
74. . 
82 + . 
62 * 
26 + . 
381=К 

22. 24 ♦ 
72. 74 + .; 

76086+;. 

23. 67 • 

•87 + , 
.76 + . . 
45 * 
23 + . 
,23 025 + .. 
28.. .18*. 
22(017. +■..» 
67068.+ ,. .» 
75. .87 * 
61. .81 + . . , 



.Кр. 36045 



54. 
68, 
П, 
63. 



..Л. 76 074 
.Кр. 55 065 

.С. 64. 46 

. » 46 082 

. Кр. 17 026 
. » 26. 15 

..С. 56 074 
. П. 77 086 



.К. 66 87 
. Кр. 8& 78' 

. Кр. 14. 15 
.В.. 1в. 25, 

>.Х;:7803г. 
. » 77. 78 

.Л. 72. .82 
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2. Л. 27. 87 + .... К. 66 087 

3. П. 76. 77 * 

X. .. 1. ф. 34. 16 + . . . .К. 24016 

2. С 54 027 ->-. . . .Кр. 18. 17шш2в. 

3. К. 44. 36 * 



ГЛАВА 1У. 

МАТЫ ВЪ ЧЕТЫРЕ ХОДА. 

11одоже111е1. Б«аыя: Кр. 81; Ф. 34; Л. 14; Е. 45; 
П. 72 и 82. 
Черныл: Кр. 78; Ф. 48; Л. 68; С. 76; 
П. 66, 77 и 87. 
П<можен1е II. Бклыл: Кр. 22| Ф. 31; Л. 86; К. 26; П. 23. 
Черныя: Кр.24; Ф. 68; Л. 4д; П. 16 и 35, 
П. 46. 
ШложевЮ Ш. Б*аыл: Кр. 26; К. 46 и 63. 

Черныл: Кр. 28; П. 83. 
Подожеа1е IV. Б1шля: Кр.-21; Л. 31 н 81; С 23; К. 64; 
П. 32. 
Червыд: Кр. 88; Л. 18 и 68; С. ^; П. 67, 
77 и 87. 
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Подожен1е Т. Б«дыл: Кр. 71; Л. 11 и 52-, С 23; К. 87; 
П. 64, 74 и 34. 
^ерныя Кр. 67; Ф. 27; Л. 68 н 78} П. 66, 
77. 
11(иожев1е У1. Бклыя: Кр. 62; К. 78. 

Черныя: Кр. 82; П. 83 и 76. 
Положев1е У11. Бъдыя! Кр. 82; Ф. 42; Л. 17 и 61; К. 44; 
П. 33, 74 и 83. 
Червыя: Кр. 68; Ф. В4; Л. 78; С. 66; 
К. 55; П. 87. 
П<можев1е УПХ. Бклыя: Кр. 11; Л. 37; С. 56; К. 38 а 65; 

П. 45 и 74. 
Черныя: Кр. 76; Ф. 42; Л. 58 и 88; С 68; 
К. 66;П. 13, 24,75и86. 
11(можен1е1Х. Б«лм Кр. 11; Л. 31 я 75; К. 25; П. 12, 
я 24. 
Червыя: Кр. 18; Л. 52 я 82; К. 66; П. 17, 
я 26. 
Подожев1еХ. Б^лыя: Кр. 86; Ф. 46; К. 45 я 47. 
Червыя: Кр. 88; Ф. 67; II. 13 я 24. 

РФШБН1Я. 

I. 1. К 45. 57 + . . . .Кр. 78. 88 

2. % 34« 78-*-. . . .Л. 68078 
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«. 



Ш. 



IV. 



У. 



VI. 



УП. 



9. 


К. 


67 7.6.+ . . 


. .Л. 87 07в 


4. 


Л. 


14, 84 • 




1. 


Ф. 


31. 34+. . 


. . Кр. 24. 15 


2. 


%> 


34 035 +. . 


. .П. 46 35 


3. 


К. 


26. 34 + . . 


.:.К{1. 15. Ш. 


4. 


л. 


86. 26 * 




1. 


к. 


О. 44 > ... 


{ .О. 88. 82 


2. 


» 


44. 36 + . . 


. . Бр. 28. 18 


3. 


» 


46 25. . - 


. .П. 82. 81 ^Ф 


4. 


» 


28. 37 * 




1. 


к. 


64. 76 + . . 


. .Кр..88. 78 


2- 


п 


76. 67 + . . 


. . » 78. 88 


3. 


д. 


•81087 +.. . 


. .: л 88087 , 


4. 


. » 


31. 81* 




1. 


л. 


11. 17 . . . 


. .Ф. 27017 + 


2. 


п. 


34. 35 + . . 


. .Кр. 67. 76 


3. 


» 


64. .65 +- . 


. . » 76 087 


4. 


л. 


52. 82*. 




1. 


к. 


7-8* 66 • • • 


. .И, 76.' 7& 


2. 


п 


66. 74 + , . 


. .Кр. 82. 81 


3. 


Кр. 


62. 61 . . . 


. . П. 83. 82 


4. 


к. 


74. 62* 




1. 


к, 


44. 56.*.. . 


. .Кр. 68. Д8 


%. 


ф. 


42. 48.+ ... 


. «С 1^048 
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3. Л, «1. 68 ^ . 

4. Ж. 56. 77 * 
УПЕ 1. Л. 37. 77 +. 

, 2. . К. 65. 57 + . 

3. » 38€>57.+ . 

4. С Дв. . 65 * 
IX. Ь X 31. 38 + . 

2. К. .26. 46 +. 

3. Л. 65. 16 + . 

4. » 38. 36 • 
X.- 1. Ф. 46. 66 + . 

2. К. 45 066. . 

3. » 47. 55.. . 

4. * 55. 67 * 



Д. 79 осе. 



.С 68Э77 

.Л. 58 ©57 
. Кр. 76. 87 

.Кр. 18. 27 
. » 27. 16 
.П. 26 015 



. Ф. 67 066 
.П. 13. 12 
. » 12. 11 =Ф 



ГЛАВА V. 

МАТ-Ь ВЪ ПЯТЬ ходовъ. 

Пможен1е I. Б«лыл: Кр. 11; Ф. 63; С 73$ К. 54; П. 12. 
Червц»^: Кр. 38» Л. 28; С. 17; К. 24; 
^, . .П, 87, 47 и 67. 



••. 
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П<М10жев1е II. Б^ыя: Кр. 51; Ф. 15; Л. 14 и 44. 

Чврныл: Кр. 18; Ф. 67, Л. 17 и 68. 
11од«жен1е Ш. Бклыя: Кр. 26; Л. 27 к 45; С. 12; П. 17. 

Черныл: ЛКр. 18; Л. 48 и 88; Кр. 63; 
П. 73 и 83. 
Подожев1е1У. Б^дыл: Кр. 75; Л. 12; П. 66 и 77. 

Черныл: Кр. 67; С. 55; П. 42 н 37. 
Положев1е V. Б«лыл : Кр. 62;- К. 58. 

Черныл: Кр. 82; П. 83. 

РЪПГВНХЯ. 

I. 1. Ф. 63. 33 С. 17. 44 

2. К. 54. 46 + . ... Кр. 38. 48 

3. С. 73. 84+. ч.. .П. 67. 66 

4. . 84 066+. . . .С. 440 66 

5. Ф. 33 066* 

II. 1. Л. 44. 48 + . . . .Л. 68 048 

2. Ф. 15 048 + . .^. . Кр. 18. 37 

3. Л. 14. 24 + .... » 27. 36 

4. . 24. 26 + .... » 36. 35 

5. Ф. 48. 44 * . 

Ш. 1. Л. 27. 87 Л. 88. 68 

2. » 45. 48 + . . . к > 68 048 



^.« 
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3. С 12. 45 ♦ . . 

4. Л. 87. 88 + . . 

5. » 88 ©48 • 
IV. . 1. П. 77. 78 = Ф + 

2. Кр. 75. 76. . . 

3. Л. 12. 18 + . . 

4. П. 66. 67 + . . 

5. Л. 18068 * 

1г • • • 1« К* 58* 66 • • • 

2. » 66. 54. . . 

3. » 54. 42. . . 

4. « 42. 61 . . . 

5. » 61. 73 * 



. > 48045 

. » 45. 48 

. Кр. 67. 78 

.С. 55. 46 

. » 416. 68 

. Кр. 78. 88 

. Кр. 82. 81 

. » 81. 82 

. » 82. 81 

.П. 83. 82 



ГЛАВА Т1. 



МАТЫ ВЪ ШЕСТЬ ХОДОВЪ. 

Подожен1е1. Б«дыл: Кр. 57; К. 61; П. 76 к 85. 

Чернил: Кр. 88; П. 77 н 86. 
П4М10жев1е11. Б*лыя: Кр. 81; С 12 и 22;./!. 85. 

Черныя: Кр. 88; С 24; К. 15; П. 77 н 87. 
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П<»оже«1еШ. Бмыл: Кр..81; Л. 17; К, 38 а 68. 

Черныя: Кр« 48> 
Па10жев1е IV. Б^ыя. Кр. 31; К. 4% 

. Червыя: Кр. 11: П. 13. 
П(мож«ш1еУ. Б»ды«:.Кр..71; Ф..64; Д. 51; К. 25; 
. Ц. 62 и 73. 
Черныл: Кр. 18; Ф, 83; Л. 47; С. 66; 
К. 26; П. 17, 28, 63 а 74. 



I. 



II. 



Ш. 







РФШЕН1Я: 






1. 


К. 


61. 53. . . 


. .Кр. 


88. 


78 


2. 


3» 


53. 45. . . 


• т » 


78. 


88 


3. 


» 


45. 66,. . . 


. . П. 


77 066 


4. 


Кр. 


57. 67 + . . 


• • » 


66. 


65 


5. 


п. 


16. 77 . . . 


. ."Кр. 


88. 


87 


6. 


» 


77. 78 = Ф* 








1. 


п. 


85. ^ . . . 


. .с. 


24. 


68 


2. 


с. 


12. 45. . . 


. .к. 


15. 


27 


3. 


с. 


45 027. . . 


. .Кр. 


88. 


78 


4. 


п 


27. 45 + . . 


• • я 


78. 


88 


5. 


» 


45. 66. . . 


. .с. 


68. 


57 


6. 


п. 


86 077 * 








1.»К. 


38. 57. . . 


. .Кр. 


48. 


58 


2. 


» 


57. 76. . . 


. • » 


58. 


48 



— 1*1 — 



IV. 



3. 


К. 


68. 56 + . . 


. .Кр. 


4& 38 


4. 


.» 


76. 57 + . . 


•.. :.• » 


38. 8 


5. 


» 


57. 36 + . . 


. . » 


28. 38 


6ь 


л. 


17* 37* 






1. 


к. 


42. 23 + . 


, . .Кр. 


11. 12 


2; 


.» 


83. 35. .. 


, . » 


12. 11 


3. 


Кр. 


31. 32 . . . 


. . » 


11. 12 


4. 


Б. 


36. 43. . 


. . . » 


12. 11 


5. 


» 


и. 31, . . 


, . .п. 


13. 12 


6. 


» 


31. 23 • 






1. 


Л. 


51. 5»+. 


. . .с. 


66. 48 


2. 


» 


58 048 + . 


. . .л. 


47 048 


3. 


к. 


25. 37 + . 


. . .Кр. 


18. 28 


4. 


» 


37. 16 + . 


. • » 


28. 18 


Ъ. 


ф. 


64.» 28 :^ . 


. . .л. 


48 028 


6; 


к. 


16. 37 • 
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ГЛАВА ТП. 

МАТЫ ВЪ СЕМЬ ХОДОВ-Ь. 

Положен!* I. Б*^1л: Кр. 1 1 ; Ф. 64; Л. 81? К. 54 ; П. 12. 
Черныя: Кр. 88^ Ф. 32^ Л. 52^^ 77; П. 34, 

■ и 87. 
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Положю1е11. Балыя: Кр. 51; Ф. 52; К. 56. 

Черныя: Кр. 28; Ф. 74; Л. 58 и 18^ 
П. 17 и 27. 
П<можев1е Ш. Б&пля: Кр. 81; Ф. 61; Л. 21 и 71; С 26; 
П. 82. 
Черныя: Кр. 87; Ф. 85; Л. 22; С. 56; 
К. 65; П. 77 и 86. 
Подожен1е IV. Быыя: Кр. 32; Л. 54; П. .74. 

Черныя: Кр. 11; Л. 26; П. 12. 75 и 86. 
П<можев1е V. Б«дыя: Кр. 45; Л. 54. 
Червыл^ Кр. 21; П. 13. 

. РФШЕН1Я: 



I. 1. Ф. 64 28 + . 

2. . 28. 55 + . 

3. Л. 81087 + . 
, 4. Ф. 55. 85 + . 

5. » 85. 58 + . 

6. К. 54. 66 + . 

7. Ф. 58. 85 * 
Ц. 1. Ф. 52. 55 + . 

2. ^К. 56. 37 + . 

3. » 37 ©58 + . 



Л. 77. 78 

» 78. 77 

Кр. 88087 

» 87. 78 

» 78.. 87 

* 87. 86 

Кр. 28. 18 

» 18. 28 

» 28. 18 
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4, 

5. 
6. 
7. 

1. 
2. 
3. 
4. 

5. 
б 



К. 58. 37 + . .* . . Кр. 18. 28 

. 37. 16 + . . . . » 28. 18 

Ф.- 55. 28 + .... Л. 78 © 28 

К. 16. 37 • 

Ф. 61065 + . . . .Ф. 85 65 



Л. 27 ©77 + . 

. 77. 78 + . 

С. 26. 44 + . 

Л. 71. 77 + . 

> 77. 27 + . 

7. С. 44 ©66 * 



, Кр. 87. 88 
С. 56 ©78 

, Кр. 88. 87 

» 87. 88 

Ф. 65. 66 



1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 

1. 
2. 
3. 
4. 
5. 



Л. 54. 51 + . . . . Л. 26. 21 



» 51. 31 . . 
Кр. 32®31 . . 
П. 74 85 . . . . . » 
» 85. 86 .'.... » 

» 86. 87 » 

« 87. 88 = С. или Ф » 



. . «■ 21 ©31 + 

. .П. 86. 85 

. . » 75. 74 

74. 73 

73. 72 



Кр. 45. 34 . . 

» 34. 23 . . 

» 23. 33 . . 

Л. 54. 52. . 

Кр. 33. 23 • . 



П. 13. ^ 

» 12. 11 =К-*- 
К, 11. 32 

» 32. 13 

. 13. 32 
10 
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6. Л. 52 32*. .... Кр. 21. 11 

7. » 32. 31 • 



ГЛАВА ТШ. 

ПРИМЕРЫ УСЛОВВЫХЪ МАТОВЪ. 

Положение I. Б^дыл: Кр. 55; Л. 45 и 65. 

Черныя: Кр. 57. 

Мать въ три хода съ услов1е11Ъ, чтобы 

каждал б'Ьлая шашка сд'Ьлала по одному I 

ходу. I 

Полржен1е II. Б^лыя: Кр. 25; Ф. 22| П. 15. 

Черныя: Кр. 18^ П. 27. 

Мать въ три хода пЪшкою 15. 
ПоложеШе III. Вьлыя: Кр. 61; Ф. 63; Л. 36; II. 26. 

Черныл: Кр. 18; Ф. 77; С. 27 и 46; П. 73. 
ф Мать въ четыре хода п'Ьшкою 26. I 

Положен1е IV. Б^лыл: Кр. 38; Л. 37 и 54; С 63; К. 27; 
П. 26. 

Черныя: Кр* 18; Ф. 45; Л 33. 

Мать въ четыре хода пгшкою 26. 1 



] 
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Цодожеше V. Б^лыя: Кр. 51; Ф. 36; С. 54; К. 25 и 45; 
П. 15. • 

Червыя: Кр. 28; Ф. 58; Л. 38; С. 37; 

К 47; а 26 и 64. 
Мать въ четыре хода пушкою 15. 

Падожен1е VI. Б^лыл: Кр. 13; Ф. 26; С. 41; К. 23 и 56; 
П. 12 и 22- 
Черныя: Кр. 43; Ф. 73; Л. 53; К. 45; 

П. 35 и 42. 
Мать въ 4 хода съ уа10В1еиъ, чтобы оба 
игрока съ каждымъ ходомъ д-Ьлади шахъ. . 

оложев1е У11.Б^ыя: Кр. 11; Л. 77; К. 85; П. 56^ 
76 и 86. 
Черныл; Кр. 88; К. 36 и 55. 

Матъ въ пять ходовъ пушкою 76. 

ПодожещеТШ.Билыя: Кр. 57; Л. 83; С. 54; II. 66. . 
' Черйыя: Кр. 78. 

Матъ въ пять ходовъ пушкою 66. 

Положо«1е1Х. Б^лыл: Кр. 55; С. 44 и 65; П. 76. 
Черныл: Кр. 48; П. 34. 

Матъ въ шестт» ходовъ п-Ьшкою 76, не 
бивши черной п1^шки. 
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Положен!* X. Б*лня: Кр. 37; Л. 27 и 47-, П. 26. . 
Черныя. Кр. 18; П. &6. 
Мать въ 8 ходовъ пушкою 26, не сдви- 
гая съ м-ьста б*лаго короля. 



II. 



III. 



IV. 



V. 







РФШБН1Я: 
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Л. 


65. 61 . . . 


. .Кр. 


57. 58 


2. 


Бр. 


55. 66 . . . 


, , » 


58. 68 


3. 


Л. 


45. 48 * 






1. 


Л. 


45. 41. . . 


. Кр. 


57, 58 


2. 


Кр. 


55. 46 . . . 


. . » 


58. 48 


3. 


Л. 


65. 68 * 






1. 


ф. 


22. -88 + . . 


. . Кр. 


18. 17 


2. 


» 


88. 38 . . 


• • • "• 


27. 26 


3. 


ц. 


15 26 * 




/ 


1. 

2. 


л. 
ф. 


Чй 38 + . 


. . .с. 


46. 28 


63. 13 + . 


. . . » 


27. 16 


3. 


» 


13 016 + . 


. .'.ф. 


77. 17 


4. 


п. 


26. 27 * 






1. 


л. 


54. 14 + . 


. . .ф. 


45. 15 


2. 
3. 


к. 

л. 


11 35 ■*■ . 


. . л. 


33 063 


^# • К9КГ • 

37. 17 + . 


. . .ф. 


-15017 


4. 


п. 


26. 27 * 






I. 


ф. 


36. 18 + . 


. . .Кр. 


, 28 018 
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IX. 



Л. 
Ф. 



Кр. 



К. 



2. К. 45. 57 + , . . . » 18. 28 

3. П. 15. 16 а потооъ 

4. I» 16. 17 * 

VI. 1. К. 23 35 + . . . .Кр 

2. С. 41. 23 + . 

3. П. 12023 + . 

4. Ф. 26 23 • 

VII. 1. Л. 77. 87 + . 

2. К. 85. 66 + . 

3. П. 56. 57 + . 

4. Л. 87. 67 + . 

5. П. 76, 77 * 

VIII. 1. Л. «3. 43 Кр. 

2. » 43. 47 . . 

3. Кр. 57. 58. 

4. Л. 47. 87 + 

5. П. 66. 67 * 

1. Кр. 55. 46 . . 

2. С. 44. 66. 

3. » 65. 56 . . 

4. » 56. 67 + 

5. Кр. 46. 56 . . 

6. П. 76. 77 * 
1. Л. 47. 44 П. 56. 55 



Кр. 
П. 

» 

Кр. 

п. 



43. 


34 + 


53023 + 


73023 + 


88. 


78 


78. 


68 


36 057 


55 067 


78. 


88 


88. 


78 


78. 


88 


88. 


78 


48. 


58 


34. 


33 


33. 


32 


58. 


68 


32. 


31 = Ф 
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2. Л. 


41. 


45 . . . 


. . . 55. 54 


3. » 


45. 


44 . . . 


. . » 54. 53 


4. » 


44. 


43. . . 


. . » 53. 52 


5. » 


43. 


42. . . 


... 52. 51 =Ф 


б. » 


42. 


12 + . . 


. .Ф. 51. 15 


7. » 


27. 


17 + . . 


... 15 17 + 


8. П. 


26: 


27 * 






ГЛАВА 


IX. 


ПРИШФРЫ РОЗЫГРЫША и ПАТА. 



Положеше I. Розыгрышъ, Б^лыл : Кр. 32. 

Черныл: Кр. 11; К. 56; П. 13 . 
Положеше II. .77а/7г«. Б^лыл: Кр. 71; Л. 78. 

Черныл: Кр. 83; Л, 58; П. 72 и 74. 
Положеше 1П. Патъ, Б'Ьлыл: Кр. 81; Ф. 24; Л. 61; 

П. 34 и 72. 
Черныл: Кр. 28; Ф. 75; Л. 12; 
П. 16, 27, 37 и 73. 



РЪШЕН1Я: 



I. Розыгрышъ, 

1. Кр. 32. 23 



П. 13. 12 
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2. Кр. 23. 32 К. 56. 44 + 

3. » 32. 31 посд:Ь этого хода б'Ьлый ко- 
роль будетъ двнтатьсл только по поллмъ 31 и 32 , оъ 
«(оторыхъ конь его никакъ согнать не можеть^ и, сд'Ь- 
довательно, парт1л кончается розыгрышев1:ь. 

II. ТГатЪш 

1. Л. 77. 87 V ... . Кр. 83. 73 

2. » 87. 57. .* . . .Л. 58 О 57 
Б-Ьлый, не ии'Ья хода, получаетъ патъ; но если 

бы черный , не бивши ладьи, сталь на другую лин1ю^ 
тогда былъ бы розыгрышъ. 
III. Пать» 



1. Д. 61. 


68 + . . 


. . Кр. 28. 17 


2. » 68. 


18 + . . 


. . » 17 01а 


3. Ф. 24. 


68 + . . 


. . Кр. 18. 17 


4. » 68. 


35 + . . 


. .Ф. 75 35 


Б'Ьлоиу лать. 







ГЛАВА X. 

СЛУЧАИ 7 В-Ь КОТОРЫХ-Ь ПАРТ1Я ОКАНЧИВАЕТСЯ 
ВСЕГДА РОЗЫГРЫШЕМ-Ь. 

Въ конц'Ь партии при сл'Ьдующихъ оставшихся 

шашкахъ всегда бываеть розыгрышъ. 
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1. Два коня противъ одного кородя. 

2. Ладья противъ слона (разуАгЬется, при короле). 

3» Ладья противъ ноня. 

• 4. Ладья противъ ладьи. 

5. Ладья противъ ладьи и коня. 

6« Ферзь противъ Ферзя. , 

7. Ферзь противъ двухъ ладей* 

8. Ферзь противъ ладьи и слона. 

9. Ферзь противъ ладьи и кОня* 

10. Ферзь противъ ладьи, слона и коня* ^. 

11. Слонъ лротивь п^шки ладьи, если поле, на 
которомъ она должна перемениться въ Ферая, протнв- 
ваго съ полепъ слона цвета. 

12. Ферзь противъ несдвинутой съ места пешки 
и обороняемой ею ладьи-. 

13. Король противъ пешки, передъ своииъ ко- 
ролемь стоящей. 

Проч1е случаи розыгрышей зависать отъ положе- 
шя шашекъ. 



ПРАВИЛА, 

Принлтыл веадл для и9ры аь шахмсты. 



1. Шахиатнал доска должна лежать такъ, чтобы 
угольное б^лое поле было съ правой стороны играю- 
щихъ. Ежели будеть замечена ошибка, то она по- 
правляется только не позже четвертаго хода, послЪ 
котораго доска должна оставаться въ неправильнопъ 
положенш до конца партш. 

Если какая-нибудь шашка поставлена ненасвоеиъ 
иЪстЪ^ или не поставлена совс:Ьмъ , то ошибка можеть 
быть испра]влена не позж:Ь четырехъ, съ об1>ихъ дггоронъ 
сд'Ьланныхъ ходовъ, посл'Ь которыхъ только съ общаго 
соглас1я можно перетопить м^ЬЬта шашекъ или поста- 
вить на м&сто забытую шашку. 

3. Кто отдаетъ впередъ какую-нибудь шашку, и 
ошиб|М>ю 1^тавить ее ва м'Ьсто, тоть не им'Ьеть права 
€нлть ее съ доски, когда об'Ь стороны сд'Ьлали по четыре 
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хода, и выигранная ииъ парт1л считается за розыгрышъ. 
Прежде четырехъ ходовъ онъ ии^етъ полное право 
иди снять шашку, или начать игру снова. 

4. Дающ1й шашку впередъ им^еть всегда пер- 
венство хода, если не сд:Ьлано особое условн; начи- 
нать игру противнику, 

5. Должно начинать игру одною только шашкою, 
а не делать двухъ ходоэъ разоиъ, какъ д^ал^ въ н^- 
которыхъ и^стахъ прежде. 

6. Кто дотронется шашки, тоть долженъ ненре- 
вгЬнно ходить ею, и сд'Ьланнаго хода отнюдь отставлять 
не долженъ (Р1ёсе (оисЬёе, р1ёсе зоиёе). Ежели тро- 
нутой шашки нельзя сдвинуть съ м'Ьста, не подвергая 
своего короля шаху, то должно ходить королемъ; но 
если и король не им&етъ ни одного хода, то тронув- 
Ш1Й шашку шожеть итти и другою. 

7. Кто дотронется шашки противника, которая 
пожеть быть убита какой-нибудь его шашкой, тоть 
долженъ ее взять непреи:кнно, исключая случая, когда 
чрезь это его король продвергается шаху. 

8. Ежели одинъ изъ играющихъ сд'Ьлаеть не- 
правильный ходъ, то отъ воли противника зависит^ 
оставить шашку на новошъ и^стЪ, или отступщАъ на 
прежнее; и въ посл^днемъ случае сд^лавнйв ошибку 
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лишается хода. То же самое соблюдается и тогда, когда 
одинъ кто-нибудь неправильно убьетъ шашку про- 
тивника. 

9. Кто ошибкою возьметь Ьвою, шашку, и самъ, 
яая противникъ его, заметить эту ошибку, ^-оть дож- 
жеиъ ходить не иначе, какъ одною изъ двухъ трону- 
тыз0(^^ашекъ. 

10. Кто, не сд:Ьлавши шаху, ошибочно с.кажетъ: 
«п^ах^ королю» а противникъ закроетъ своего ко- 
роля или сдвинеть его съ м-кста, и защитить ошибку, 
хоть можетъ переменить ходъ только тогда, когда его 
противникъ не усп^лъ сделать сл'Ьдующаго хода, посд^ 
вотораго игра продолжается безъ поправки. 

11. Никто, сд'Ьлавши слЬлуъощхй ходъ, неим'Ьетъ 
права поправить ошибки своего прежнлго хода. 

12. Непременно должно предупреждать короля 
противника объ шахе. Кто сделаетъ вашему королю 
шахъ, не предупредивши объ этомъ, а вы сделаете 
ходъ и не закроетесь отъ шаха, то противникъ вашъ 
ве имеетъ никакого права взять или остановить ва- 
шего ОФицера, обълвя объ шахе; тогда вы можете 
переиграть ходъ или защититься. 

1% Ферзь, какъ и друг1е ОФицеры, безъ особаго 
усдов1я, никогда не предупреждается объ шахе. 
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14. Вслк!й мать, хотя бы онъ сд'Ьдавъ королю, 
кеим:Ьюще11у при Ьебь ни одной шашки, прявннаетсл 
за 9ыигрышъ. 

^ 15. Проведенная на посд^дннхю лнв1Ю и^шка 
аан^няется или Ферэепъ, или другинъ педоспшняцтзть 
о*и1|еро11ъ; еага же вь игрЬ находятся вс^о«1кце|1«ц 
то она остается на своемъ м-ЬстЬ, пока одваЛЬиааь 
нихь не будетъ взять оротикникоиъ. Въ т^олй^ слу- 
ча;& перемена ел въ ОФицера ви1&ияется въ ход1|^ 

16. Бжели одинъ изъ играющихъ вндить, что 
противникъ при В0НЦ1& парпи не упреть сделать ему 
матц то вправЪ органичить игру 50Ло ходами, посл^ 
которыхъ парти принимается за розыгрышъ< Цри 
уеЛовныхь матахъ это правило мЮта не мн^еть 
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